PROCESS « PREPARATION D’UN MATCH »
au gymnase MANGETEMPS

MIONS HANDBALL

Avant toute chose, et d’aborder la partie « préparation de la table de marque », ily aun
document obligatoire a compléter au niveau du secrétaire, chronométreur et
responsable de salle (vérification par les coachs concernés par le match ; via parents officiels,
dirigeants, joueurs) avant le jour du match en cliquant sur le lien ci-dessous (Ctrl + clic
gauche sur le lien) :

Planning matchs a renseigner

Pour toute question ou demande de rajout sur le listing, merci de contacter Lisa ROCHE
acen°®06.37.02.84.61

Astuce «Descendre les paniers de basket » c6té tribunes > ils peuvent en effet se
descendre via une barre blanche qui se trouve accrochée sur le placard grillagé du
basket, ou dans le local en face (en rentrant tout de suite a droite). Il y a un petit crochet
a la barre, et il faut tirer sur le bout de ferraille qui dépasse derriere le panneau basket,
afin de le faire descendre.

Organisation des compétitions et les roles :
- Fonctionnement Table de marque :

o Chronométreur:

® |nstallation du chronometre au gymnase Mangetemps

Quand vous étes au gymnase, vous rendre vers les grilles (voire photo) ou est rangée la
table de marque.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1C5aWduzOf_bNI96TUWE4-vh7sAbiFbyJTvnIuKcjd5k/edit?usp=sharing

Sortir le mobilier et U'installer en face des tribunes (voire photo) : bien la centrer par
rapport a la ligne médiane. Installer 2 bancs de chaque c6té de la table.

Figure 3 : Lignes de changement et zone de changement

Ligne médiane

445 - 445 -| 5

Lignes de changement __ Lignes de changement |_| Ligne de touche
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l
| =
T

Banc des remplagants 350 IHanc des remplagants |

Joueurs exclus Joueurs exclus
et 4 officiels et 4 officiels

—,g . lm

La table du chronométreur et du secrétaire ainsi que les bancs des remplagants doivent étre placés de
maniére a ce que le chronométreur/secrétaire puisse voir les lignes de changement. La table devrait se
trouver plus prés de la ligne de touche que les bancs. Une distance d’au moins 50 cm devrait séparer

la table de la ligne de changement.

» Aller ensuite dans le local matériel de
gauche, en-dessous des tribunes, et
aller dans le «placard grillagé » pour
récupérer les ballons.

» Ouvrir le placard grillagé vert juste a
cO6té pour récupérer LUenrouleur,
mallette noire avec papiers 2min,
cartons arbitres et les 2 chevalets
« Mions Handball ».

Code cadenas Hand: 0035
(confidentiel).

» Ouvrir le 1° placard a lentrée qui
appartient au basket pour récupérer le
chronomeétre, aussi dans une mallette noire. Code cadenas Basket: 2704

(confidentiel). Voir page suivante. Bien ranger de la méme manieére a la fin.
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» Brancher lUenrouleur sur la prise au niveau des fenétres, en-dessous de

MIONS HANDBALL

Uextincteur ; en-dessous du tableau d’affichage : brancher la table de marque
(chronometre > géré par le chronométreur) et brancher Uordinateur (réle tenu par
le secrétaire).

Ces 2réles _ chezlesjeunes (-9a-18 + SG1), sont tenus par 2 personnes
(parents officiels et/ou joueurs) du club. Il est possible que le club visiteur propose
quelqu’un pour faire le secrétaire. Si c’est le cas, c’est une personne du club qui
fait le chronometre.

Pour les séniors, ’équipe adverse est censée prévoir quelgu’un pour le secrétariat,
sous peine d’amende.

Pour les matchs _ chaque équipe doit trouver 1 personne pour faire le
secrétariat.

Pour information: un accompagnateur Jeune arbitre peut aussi
étre noté «Responsable de salle» sur la feuille de match.
Il se pourrait que des mineurs tiennent la table : c’est possible en
compagnie d’un majeur.
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Process > Programmation du chronometre a Mangetemps :

1v3

black Edition
CONSOLE

®© &0

faures

1- Appuyer sur et sélectionner « Handball » avec la fleche Au bas

2- Appuyer sur =
a. Programmer le temps du match: utiliser les petits chiffres dans les

carrés noirs (ex : en appuyant sur o cela note « 2 »)

Dés que vous avez taper le temps, vous continuez a faire défiler par la
fleche du bas.

Pour les « temps mort », c’est tout le temps « Tmin », ne rien toucher.
Pour les « temps de prison », c’est « 2 minutes » (1 min en moins de 11),
ne rien toucher non plus.

Vous allez jusqu’a « Comptage / décomptage »: taper sur 0 pour
comptage.

Faire la fleche du bas jusqu’a « FIN PR : SONNE PAS »

Ensuite, appuyer sur (2 fois) : le temps apparait avec 0-0

o
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Pour mettre les noms d’équipes :

Branchez délicatement le clavier (vous pouvez le débrancher dés que les noms sont
notés).

Appuyer sur = Il apparait LOCAUX et VISITEUR.

Appuyer sur @ l (celui en bas a gauche) et avec le clavier branché,
utiliser les fleches pour noter le nom de U'équipe locale (normalement,
vous devriez trouver « Mions » ou alors il faut le taper).

Une fois que vous avez « Mions » a gauche, vous cliquez sur (en bas a
droite). Le symbole du milieu passe de «<» a «>», Il vous faut écrire U'équipe
visiteuse (aller sur « VISITEUR », le supprimer avec le bouton « Suppr » du clavier ;
écrire le nom du club visiteur a la place (la derniere lettre doit apparaitre dans

&

’écran) puis cliquer sur

Ensuite, appuyer sur (2 fois) : le tableau d’affichage apparait avec les noms, le

score 0-0 et le temps (0 :00 si comptage).

Pour le match, voici les touches a utiliser :

But locaux @ But visiteurs

Démarrer ou arréter le temps Annuler la derniere action

®
g

ou

2

Arrét du temps Arrét du temps

Sonner Sonner
En casde m En cas de .
2min Et appuyer sur 8= pour locaux temps mort Et M= pour locaux

- BT
1 3 12
Ou appuyer sur B8 pour visiteurs Et B pour les visiteurs

A la fin de la 1¢ mi-temps, le chronomeétre se remet a 0 tout seul. Pour le match suivant,

appuyer sur et suivre le process depuis le départ.
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MIONS HANDBALL

= |nstallation de Uordinateur (c’est le role du
« secrétariat ») dans n’importe quel gymnase

Récupérer 1 PC rangé au local (1°° table de gauche). Ily en a 2 s’ily a des matchs
dans 2 gymnases simultanément.
Allumer le PC > Cliquer sur « MHB » (pas de mot de passe)

Cliquer 2 fois sur 'onglet « Saisie feuille »

O Pour les -7, -9, -11, -13 et séniors filles/garcons vous étes de fait sur le
compte de Mions;;

o Pour les 2 équipes -15: vous connecter avec le compte Chaponnay
(entraineur a le code pour se connecter) en sélectionnant « Chaponnay »
comme club de base ;

O Pour les équipes -17, -18 et séniors: vous étes de fait sur le compte de
Mions.

- Lafeuille de match électronique

Préparatifs
Avant de saisir une feuille de match préparer et vérifier les licences joueurs et officiels (y

compris la votre I1).

Interface
Voici l'interface graphique du logiciel fédéral de la feuille de match électronique (FDME),
s’ouvrant aprés double clic dans le bureau Windows sur I'icéne : X

i Sassie Feu J14-2015,
| APropos

Fichier Feuille  Essais
f _

Vérifier que les données soient le plus a jour possible en regardant la date indiquée ici. Des
données non mises a jour peuvent provoquer des erreurs s’il y a eu des rajouts de joueurs sur
gest’hand, ou encore un changement d’heure de derniére minute, etc... Si elles ne sont pas a
jour, surtout en début de saison, avertirimmédiatement un responsable (domicile & extérieur).

Une mise a jour doit étre faite le vendredi, veille du week-end de matchs.
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- Saisie d’une feuille de match

Dans le menu « Feuille » cliquez sur Sélection Un Pop-up s'ouvre :
3y Selecton Feuille S x4
i Sasiefeuiles - - - i
Fichier | Feuille  About Comité - 007 - Comts da Ha.to Visnn,
h Selection “_ Chub : 1287548 M0SES H

Rencontres du dimanche 20/03/2011
14700 ASSON SFORTS - LIMOGES HAND 87 (M000D1712- Poule 1) -

Il est constitué de plusieurs champs :
< La ligue d'appartenance
% Le comité de rattachement
< Le nom du club
< Un calendrier pour sélectionner les dates de rencontres
< Un menu déroulant proposant toutes les rencontres de la journée sélectionnée

< Deux boutons « Saisie de la FDM » et « Abandon »

- Vérifier la date de la rencontre sur le calendrier :

scpiembre 204

1 106720 14

- Atitre d’exemple, on prendra la rencontre du 13/09/2014 opposant le SGBHB au Pouzin :

Rencontres du samedi 13/09/2014 11/092014
I 20030 ¢ SAINT GERMAIN BLAVOZY Hi - LE POUZIN HB 07 (FOD0D001C) 'l

Saisie Feuille Abandon

On voit sur le cliché :

- Le 13/09/2014 sélectionné

- La BONNE RENCONTRE sélectionnée (bien faire attention de ne pas se tromper de rencontre
en fonction des catégories : ex :14h ST GERMAIN BLAVOZY HB — SAUGUES (-11)

- 15h 30 ST GERMAIN BLAVOZY HB — SAUGUES (-13)

- Cliquersur: Baisie Fenille

- Lafeuille s'ouvre automatiquement sur I'onglet « Officiels » :
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Officiels

I % FEUILLE DE MATCH | s A seasas
| Fédération Franguise de Handball 0 0
| SAINT GERMAIN BLAVOZY HB / LE POUZIN HB 07

l}Wc :/";':l Wﬂl 14/09/14 ";‘;w;"‘f"‘.‘" Nationale Fédminine 2142015 - a) fer touwr COF Nat. F.

Cads Rencoovy Dute Recontie Poute Lt e Pipicasen

1014 203

Ol SAINT GEFMAN BLAVOZY M0 | LE POUZIN M 0) | Réautom
( Wrsagens Nom Prdnom 1 lowien Type ny 'MOemntd ndernid

et 1bmre

Protormbliou
¥ Fleegcrs Sl
Speabor

Tidms Tabte

Soapa At O

Ay A Ot

Aige Actawe 1

ojooojoooon

Mo Atese I

hge Aotrtre Désgng O Designation A
Jgo More Noure
Joge Arttre Chb
Tinge o Sont

Sur la page d’accueil de la feuille de match, on retrouve les rubriques suivantes :

- Le secrétaire de table =» Licencié de I'extérieur (ou a domicile s’il n’y en a pas)

- Le chronométreur = Licencié domicile

- Leresponsable de salle =» Licencié domicile

- Les tuteurs de table et d’arbitre

- Les arbitres

- Le speaker (s’il y a).

- Il convient de remplir toutes les rubriques principales (secrétaire, chronométreur,
Responsable de salle).

- Pour ce faire, cliquer dans le champ jaune du nom:

secromre O | = { " ,
Chnmmenivnss | €3 | JAATRY o Vil ' '
fospone Bute £3 4 0 y $

Apmntur nr* =N I : 3 1 X " I “ » ‘_ ]

-— ! J L 4

- Les possibilités de nom imputables s’affichent. Taper le nom de la personne remplissant la
fonction :

Secrefam ﬂ [ Ginbart] - 3 [
Cheanomatws  £F | . ’ ) : T — l
Pespors Saie 13 l 3 1

| |
spesker | 3 I [

- Lorsqu’un seul nom s’affiche, appuyer sur ENTREE
)‘, Secrotare nl l ] """-":J l""'l 34305211 "';["'

- Le nom estrentré.
- Les étapes pour rentrer le chronométreur et le responsable de salle pour les matchs a
domicile sont les mémes.
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Petites Infos :

@ Secrétaire [ﬂ]

L'icéne en forme de croix rouge en début de ligne permet de supprimer le nom du champ.

L'icéne en forme de croix verte en début de ligne est faite pour signaler les blessures (idem joueurs)

Licence Type INV
0343052100464IA ] |

On remarque qu’a cote du numéro de licence, on peut noter le type de licence (surtout pour les
joueurs), et la case a cocher « identité non vérifiée », qui veut dire que I'identité ou la licence du
joueur ou dirigeant n'a pas pu étre veérifiée si elle est cochée (travail de I'arbitre).

Pour rentrer les arbitres :

Dans le cas ou les arbitres ont été désignés et sont présents :

Juge Arbitre 1+ £ > | |
& e
e Artitre 2 ﬂ 3 -)

i I »‘

Il suffit de cliquer sur la fleche bleue pour chacun des arbitres.

- E3| . o I
= v 303001100}

X | wgeanwer (B3]

% | Juoe Arstre 2 | £

Dans le cas ou les arbitres sont absents, et qu’il y a un arbitre club ou neutre dans la salle

Rentrer manuellement le nom de I'arbitre comme précédemment et vérifier que les cases en bas a
gauche sont bien rectifiées :

[—

S .
¥ | duge atwre 1 (3 e E3 1 pLancxsT] thisrry] 0343052100224
Juge Abie 2 7Y | { = |

Thierry est bien un arbitre club SGBHB

Remonter au somment de la feuille, et choisir 'onglet SAINT GERMAIN BLAVOZY ici :

Feullle de Match
. Ny n
#-\ FEUILLE D]
A Fédération Frangais
SAINT GERN
Code Guon e Sournése Date nstnle
FO000001C J1 du 08/09/14 su 14/09/14
Code Rencontre Dete Rencontre Heure
JABXXJB 17002014 2030
Ofciots SAINT GERMAIN BLAVOZY HB | LE POUZIN HB 07 | Résutats

MIONS HANDBALL
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] . MM Ces Nom Prénom Lhownon Typo (0 BUTS M Tes AV 2 2 7 M
¥ o 0 | { W
v T ) — "I
L+ | I ) L
L 4 | ] e
¥ wum oy { & @
(vl ] | .-
(% eonisi | * | i LR
e -
‘r.h _n: - e
»wmo ol | um
CIL L ] ..
x M2y | { L AL
A e
3l || R "1C
> Oven 1

»
3 !
e
B = =

pLIE .
U

Voila I'endroit ou I'on peut rentrer les joueurs. La procédure est la méme que pour la partie officiels.
Les seules différences sont :

| RECEVANT SAINT GERMAIN Bl AVOZY HR
NUM Cap Nom Prenom Licence Type | LNV
[X| Jro1 - THELEMY jade| 0343052200541
X | JRO2 = CHARE maélane] 0343052200488[A ]
m _ AER ,_.' ralina nIdInR22nna44lla /
mm [E F THOMAS SON ) aJrulle] 0343052200645
- Obligation de rentrer le numéro du joueur
- Choisir le capitaine en cochant la case
- Lacase INV est cochée automatiguement jusqu’a la vérification arbitre.
Ne pas oublier de rentrer les officiels responsables d’équipe :
Ne pas oublier de rentrer les officiels responsables de I'équipe :
|}( JR13 u ] [
[ [JR14 I |
[ [oRm ] <RRARD laurant| 0343082100364)a [
et j
7 | OR0Z ||__] DI ENMA) jean—maryl 0343052100002l '_?l

A noter de ne pas oublier de cocher le « capitaine » des officiels, I'officiel responsable en cas de
pluralité des coaches.
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Voila donc (a titre d’exemple) une feuille remplie :

Officiels| SAINT GERMAIN BLAVOZY HB | LE POUZIN HB 07 | Résulats|

| RECEVANT SAINT GERMAIN BLAVOZY HB

~ NUM Cap Nom Prénom ~ licence  Type 1NV
[ﬁ_ o1 (3] 23] @ BARTHELENY jade] 0242082200541 =
ll'm [+ 34| M CHARIE Y RON maslanc| 03430522004886[A | ¥
r)?lﬁ 2 gﬁ GERENTON|[ vitaline| 0343052200449)a ':7]7
x ym 0 17 M THOMAS SON aurelie 0343052200645[A 7
[x:[m i[+] s| M MICHEL lou| 0343054200245]A v
m a ol [ LIADBUT lou| 0243054200224]A v
X |07 (£} 9 0 VICTOIRE sophie[  0343052200676fA v
X JRO8 |y 1 [ FERRAND perrine| 0343054200144a v
[g]moo ] 10| ROCHER camille| 0343054200148[A | 7
@[Jmo 71 M ROCHRA fanny|| 0242054200147 | ¥
» JR11
x|z |gy
* JR13 Y
o ;.lnu
[:;:c]onm ¥ SEROEN laurent| 0343052100364[A | ¥
| X |oR02 | DIENNA Jean-mare| 0343052100002[jA I
x jOROS I
> |ORD4
¥ Kiné ]
7 Meédecin 1

Petites infos

- On peut classer les joueuses par numéro croissant ou décroissant en cliquant sur I'en-téte
NUM.

- Afin de gagner du temps, vous pourrez retrouver les précédentes équipes entrées dans les
matchs antérieurs, et laisser le logiciel remplir la feuville joueurs automatiguement en faisant

un clic droit sur ren-téte RECEVANT puis sur :

R R TEFL I 13U LU 19 ZU. ] heu dit La Flame 300511

| Verifcation Seisie Feuile

Miciels| SAINT GERMAIN BLAVOZY HE | LE POUZIN HB 07 | Résilyats|
\

l RECEVANT Equipe Dernier Match V
~ NUM Cap ‘o m

wmon A 23 = BARTHELEMY Jada
"4

IRy L g | adl = AR YROM mmd T m

La feuille se remplira automatiquement avec la derniére équipe rentrée.

ATTENTION !!! : BIEN VERIFIER SI TOUTES LES JOUEUSES SONT PRESENTES, ET Sl LES NUMERGS
SONT JUSTES. UN MESSAGE AUTOMATIQUE LE RAPPELLE (CONFIRMER « OK »)

Méme démarche pour I'équipe adverse.
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A tout moment, il est possible de vérifier s’il y a une erreur sur la feuille en cliquant sur I'onglet :

s

 Officiels | SAINT GERMAIN BLAVOZY HB | LE POUZIN HB 07 | Résult:

Un récapitulatif des erreurs s’affichera :

Anomalies Feullle de Match

—_—
MICHEL lou Liconce 0043054200245 (HANDDALL OLYMPIQUE LE PUY OHADRAC) Pas do Corwention powt Wdla) Jovew (o) concermd [§
(o)

SAINT GERMAIN BLAVOZY HB->» LIABEUF lou Licence (0343054200224 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) keence non
valdée | date qualification mconnue

LIABEUF oy Licence 0343054200224 (HANDBALL OL YMPIQUE LE PUY CHADRALC) Pas de Convention pour lefla) Joueur(se)
CONOMTS)

FERRAND pemne Licence 0343054200144 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) Pas de Convention pour le(la) Joueuwr(se)
concami(a)

ROCHER camille Loence 0343054200148 (HANDBAL L OL YMPIQUE LF PUY CHADRAC) Pas de Comvendion pow Bfla) Joumeise)
CONCMNN @)

ROCHER fanny Licence 0343054200147 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) Pas de Convention pour le(la) Jousur(se)
CONCETING)

ATTENTION : si la vérification est effectuée avant la vérification des licences par les arbitres, toutes les
joueuses apparaitront en « identité non vérifiée ».

Si la feuille est remplie correctement, un message confirmera qu’il n’y a pas d’anomalie.

Ne reste plus qu’a SAUVEGARDER LA FEUILLE !!! (IMPORTANT EN CAS DE PANNE DU PC OU
REDEMARRAGE !), cliquer sur I'onglet tout en haut « feuille de match » et choisir Sauvegarder :

Q=" -
_ v FOON00IK - Sarme
. ol | Tewlie e Matcn
feuiie 0 Tabie -

i (| S 'EUILLI
; v iy rrarion Fra
SAINT G

L (o M Cwe Vitwe
Fooooo ¢ I e DRV 14w 14N
Cod Rarconve Date Renooreie L]
I ALYV I s e -

- Lafeuille de match électronique (suite)

Dés que l'arbitre a vérifié et bloqué la FDME, le match peut commencer. Le secrétaire de table entre
alors en jeu sur le logiciel fédéral. Il doit démarrer la feuille de table électronique, pour pouvoir marquer
les scores et sanctions.

Démarrer et paramétrer la feuille de table

Pour démarrer la feuille de table, 2 solutions :

- Utiliser le raccourci clavier « ALT + T »
- Cliquer sur : Feuille de match > Feuille de table
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- il | Feullle de Match

o o ol [ EUI

¥ Repfil 4
Jpp—" ration
o Quitter
: SAIN
Code Groupe Journée-Date Inbale
| roogooarc 1 du 0808 14 au

La feuille de table utilisant les données rentrées dans la feuille de match apparait :

On peut voir :

- Les joueurs et officiels domicile

- Les joueurs et officiels extérieur

- Les différentes commandes utilisables (en bas)

- Lafenétre du film du match (fenétre grise en bas)

Avant de Uutiliser, il faut paramétrer la feuille : cliquer sur Uicone « clé » en haut a
gauche "
Puis sur « Paramétrage rencontre ».

Une fenétre de paramétrage s’ouvre :

Page 12 sur 34
MIONS HANDBALL



SE—_ .

Championnat. FOO0D001C
-
Nive Périodes 2) Durée (mn): 30  Chronometre ¥
Durée exclusion (s) 120
Nombre Temps Mort d'équipe 3 Durée Temps Mort d'Equipe 60
Nb Max TME Per 1 2 Nb Max TME Per 2 2
Sauvegarde Abandon

Régler la feuille de table en fonction des régles de la catégorie qui joue :

Catégories M7 M9 | M11 M13 M15 M17 M18F M18M SF SG
Temps de jeu 5éq:1*10min
et périodes 4éq:1*12min 3*12min | 2*20min | 2*25min | 2*25min | 2*30min 2*30min | 2*30min | 2*30min
3éq:2*10min
Temps morts 3TME
d’équipe 0 0 1parMT | 1parMT | 1parMT | 1parMT 2 max/MT
1 max aprés 55éme
Exclusion 1min 2min
Taille du 0 0 0 1 2 3 2 3 2 3
ballon

Lorsque les parametres sont bons, cliquer sur « SAUVEGARD », la feuille de table est
paramétrée.

| SAINT GERMAIN BLAVOZY HB LE POUZIN HB 07 JABOUB

Lo sl 30.00 ¥ STARY ‘60\ -

Lorsque I'arbitre démarrera le match, démarrer le temps en cliquant sur « START »

Commandes en match

SAINT GERMAIN BLAVOZY HB LE POUZIN HB 07 JAm

eue ™' 0006 * N o O -

, - S - 5 1 : =
7 9 10 17___|I5 6 7 8
23 _[34 __ 9

T T R
Anaul averr.  2min [N But 1 | Tir A

R B A —

Marquer 1 but > Cliquer sur la joueuse qui a marqué, puis cliquer sur «BUT ».
Le but est validé dans la case film du match (en bas) :
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Tps Action Recevant BER BV

LA 02:4... But N°2 GERENTON vitaline épouse SEEGER 1 0
00:0... Marche Chrono 0 0
Enlever la derniere action > Cliquer sur « ANNUL » a gauche  Annul Avert.

Pour toutes les autres actions > Cliquer sur la joueuse avant chaque marquage
(idem que les buts).

Exclusions > dans Uordre : arrét du temps et cliquer sur la joueuse, puis
sur case « 2min » ou « Disqual ».

Automatiquement, un compteur de temps s’affiche sous le score :

1923 * I 7 19

N‘8 VICTOIRE sophie  00:04

Le logiciel n’en affiche qu’une a la fois en cas de joueuses sanctionnées pour une méme
équipe. De plus, Uheure de rentrée de la joueuse apparait a c6té de son nom ainsi qu’un
symbole bleu :

N8 VICTOIRE sophie 00:04

P

" Lo

0. 1117

HON B e

FAIRE TRES ATTENTION !!l: Souvent, il y a décalage de quelques
secondes entre le temps réel et le temps de la feuille de table (2

personnes, 2 temps de réaction, 2 compréhension des régles, etc,...).
Bien noter le temps de rentrée sur les fiches par rapport AU
CHRONOMETRE DE SALLE

Temps morts > au buzzer du chronométreur, appuyer sur « TME » du
demandeur ' TME |

Un chronometre démarrera automatiquement, du c6té de 'équipe demandeuse :

Sl

ATTENTION, IL FAUT RELANCER LE TEMPS DU CHRONO DE LA FEUILLE DE TABLE MANUELLEMENT

A noter : le nombre de temps morts pris par '’équipe apparait a coté du bouton.
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Mi-temps : un chronomeétre se mettra automatiquement en route. La mi-temps dépend
des regles selon la catégorie. Il est conseillé d’avoir une montre pour ne pas faire attendre

les acteurs du match.

La fin du match

L'arbitre siffle la fin du match.

Fermer la fenétre de « Feuille de table électronique » (croix rouge de Windows normale en

haut a droite).

Attendre que Uarbitre du match déverrouille la feuille de match (enléeve sa signature).

Cliquer sur « IMPORT TABLE » dans longlet résultat.

- R
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A | = A a]x E || A B || A

é‘ FEUILLE DE MATCH Koty LT~
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Idem pour les statistiques joueuses des deux équipes :

T Ty [PTRT MRS MIAY P I N
NUM Uap Nom Pronom Licence yps 1NV WUIS \im 1
e a DART IR L0 jaa VI4I0BIZ0VDALEIN 3
L) v
-z
[1=3 g )9 TWARE [ mya | Ana VIS IUNZ 2000 A i
n P! IO vitaline ETFEEFRI T Y o
S -
' 17 TIW.HASBUR Aulalie JIRIONIZUUSIOIA 2
pre) S—{
n » G Low 11430542007 458 2
¥ — —
g 3 TTABELE] Long 1343004200724 1
‘nm v VIOTYOIRE sophie S EICFFIECED O 2
J
n 1 PERRAND pety b 0343054200144 A
n 0 r ROCHEN i ) e 13830542001 40 Kl
n b ROCHRR funny UMI054200147 A 2
Py !

Bien vérifier avec I'arbitre du match.
En cas de blessure :

Appuyer sur la croix verte du numéro de la joueuse correspondante (ex : GERENTON). Une fenétre
s‘ouvre :

L+ GERENTON vitaline Licence 0343052200449
4] L ocaks Blassuo
|

\

Identifier I'endroit de la blessure (ex : épaule droite). Appuyer sur la croix verte.

Ajouter des commentaires si

o GERENTON vtaline Licence 0343052200449
nécessaire, et s’il y a eu une [¢] et ey
intervention ou non des g )
personnels de secours (pompiers, Qo Q
Intervention Corps Médical
samu,...). B B n Evecustion Sanieire
[ +] oo [——

Cliquer sur enregistrer. La blessure 8 o Dovard
est prise en compte.

L+ +}
Revenir a Uonglet « Résultats ». o B

o LN e Stovs Susewrs
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o tononc sae st LT R, 00 TN —— . . -
fruly dr Vot

ﬁ' FEUILLE DE MATCH [ sweonmmnnorre | throtwa
Fédération Frangaise de Handball 26 1 a3
SAINT GERMAIN BLAVOZY HB/ LE POUZIN HB 07
prrver U1 e iy 14 e D14 Ll')‘;;::-—.-;‘h-a. £ oh 0 w) tow toer CIF Noat. ¥
e o :
e
OB e GARGT LEDTALI BLAVOLY P AR e O esum
et =
A Ty T ¢ . | T me s Prodong 1 l Protoesy 2 I Frowsonthe J | o e
AT e A el a . - - 2 O . [ ALCEN -t asrEn
Absence SAINT GERGAIN ELAVORZY 3 Absence LE POURIN NS 97
' — BOTEL. rweees MR narve
Spetpentoee UL POVDN KB VY
PR AT v
Commantaire Feuille
[T pe—

Papport Arbitee

Flonuires S s

Si une réclamation est posée, cocher la case commentaire feuille et écrire dans la fenétre au-dessous.

Faire signer tous les acteurs demandés (I’arbitre signe en dernier). La feuille de match électronique
utilise un systeme de mot de passe pour confirmer une signature. Utiliser un mot de passe original !
(éviter les « 1234 » ou les « azerty »). Lorsque l'arbitre signe, la feuille est automatiquement
sauvegardée et préte a envoyer. A domicile, contacter le responsable des envois.

Terminé!

(Les feuilles de match doivent étre exportées vers Gest’Hand > maximum le
dimanche en fin de journée, sous peine d’amende).

Informations pour se connecter au compte de Mions:

mionshandball / Mionshb2425!
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Le role des officiels de table

e Le chronomeétreur

1) Ilcontréle le temps de jeu

La durée du temps de jeu est fixée par I'organisateur de la compétition.

Il est généralement pour les équipes adultes de 2 x 30 minutes, la pause a la mi-temps de 10 minutes.
Pour les équipes de jeunes, la durée du temps de jeu est modulée selon I'age des compétiteurs et des
réglements ligue et comités (précisés en annexe dans les regles techniques de -7 a -11 et dans les
dispositions sportives de -13 a séniors). Les modalités de prolongation éventuelles sont également
notifiées par 'organisateur de la compétition.

Le match commence avec le coup de sifflet d'engagement.

L'arbitre de champ vérifie avant de siffler que le chronométreur est en capacité de déclencher son
chronometre, en levant le bras a destination du chronométreur qui lui répond de la méme maniére
lorsqu’il est prét. Il agira de la méme maniére a chaque reprise du chronomeétre.

Le match se termine par le signhal sonore automatique de l'installation murale de chronométrage ou

par le signal de fin du chronométreur. Si aucun signal de ce type ne retentit, I'arbitre siffle pour indiquer
gue le match est terminé.

Lors de l'utilisation d'une installation murale de chronométrage, le chronomeétre devrait, si possible,
étre réglé pour fonctionner de 0 a 30 minutes (voie ascendante).

Toute irrégularité et toute attitude antisportive commise avant ou en méme temps que le signal de fin
(fin de mi-temps ou fin du match) doivent étre pénalisées, méme si la sanction ne peut intervenir
gu'apres le retentissement de ce signal. L'arbitre ne sifflera la fin du match qu'apres I'exécution du jet
franc ou du jet de 7 métres dont il y a lieu d'attendre le résultat immédiat Si le signal de fin (de mi-
temps ou de match) retentit précisément au moment de I'exécution d'un jet franc ou d'un jet de 7
metres méme si le ballon est déja lancé, il y a lieu de recommencer ce jet. Il convient d'attendre le
résultat immédiat de ce jet avant que les arbitres terminent le match.

Les temps morts

Les arbitres décident quand le temps de jeu doit étre interrompu et quand il doit reprendre. Les
arbitres signalent au chronométreur l'instant de I'arrét du chronometre par 3 coups de sifflet brefs et
par le geste 15 :

A l'issue d’un temps mort, le match doit toujours étre repris par un coup de sifflet d’arbitre (demande
confirmation a la table de marque avec le bras levé).
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2) Ilcontréole 'exécution des sanctions disciplinaires.

Seul I'avertissement (carton jaune) ne nécessite pas I'arrét du temps. Le jet de 7m peut faire I'objet
d’un arrét de temps au bon vouloir de I'arbitre (geste 15 et 3 coups de sifflets). Les autres sanctions
(2min, disqualification, et exclusion) font obligatoirement I'objet d’arrét du temps.

Le chronométreur doit prendre note du N° du joueur sanctionné, de I’heure de sortie et de I’heure
de rentrée, et guide le secrétaire de table (s’il y a lieu) pour qu’il puisse les notifier aux équipes. Celui-
ciinscrit ceci pour lui sur une feuille de recueil, et le communique aux équipes par un feuillet le trépied
posé sur la table de marque du coté de I'équipe du fautif.

Par un signal d’avertissement au chronométreur (bras levé), I’arbitre vérifie que le jeu peut reprendre.
Le chronométreur confirme en levant un bras. La reprise du jeu s’effectuera par un coup de sifflet de
I’arbitre de champ.

L’Avertissement

L'arbitre signifiera I'avertissement au joueur ou a I'officiel fautif
et au chronométreur/secrétaire en brandissant un carton jaune.

Un joueur ne devrait pas recevoir plus d'un avertissement et une équipe pas plus de trois
avertissements. Un joueur qui a déja été exclu pour 2 minutes ne devrait plus recevoir d'avertissement
par la suite (sauf cas exceptionnel pour faute réellement grave faite précédemment).

Les officiels d'une équipe ne peuvent pas recevoir collectivement plus d'un avertissement.
L’Exclusion

Apres avoir ordonné un arrét du temps de jeu, I'arbitre doit clairement signifier I'exclusion au {{Fﬁ)

\‘

joueur fautif et au chronométreur/secrétaire en faisant le geste réglementaire, en I'occurrence
en levant un bras et pointant deux doigts et désigner de I'autre bras le joueur concerné.

Une exclusion entraine la diminution pendant 2 minutes de I'effectif de I'équipe concernée. Le joueur
sanctionné ne peut reprendre le jeu pendant cette période. Il se tient assis sur son banc de touche.

L'arbitre a le droit de prononcer immédiatement une exclusion de deux minutes, sans que le joueur
n'ait regu auparavant un avertissement et que I'équipe n'a pas encore regu trois avertissements.

Un officiel peut-étre exclu directement, méme s'il n'y a pas eu d'avertissement envers un autre officiel
de son équipe. Lorsqu’un officiel d'équipe recoit une exclusion de 2 minutes, cet officiel est autorisé a
rester dans la zone de changement et effectuer sa fonction ; cependant son équipe est réduite d'un
joueur sur l'aire de jeu pendant 2 minutes.

Attention !!! Cette exclusion n’est pas comptabilisée au joueur qui sort 2 minutes,
mais bien a I’officiel sanctionné
Toute exclusion est toujours prononcée pour une durée de 2 minutes de temps de jeu ; la troisieme

exclusion du méme joueur entraine toujours une disqualification.

Lorsque le temps d'exclusion d'un joueur n'est pas écoulé a l'issue de la premiere mi-temps, celui-ci
continue lors de la seconde mi-temps. La méme regle s'applique entre le temps réglementaire et les
prolongations et pendant les prolongations.

Disqualification

“Q..J’; N
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Apreés avoir ordonné un arrét du temps de jeu, I'arbitre doit clairement signifier la disqualification au
joueur ou a l'officiel fautif, et au chronométreur/secrétaire en brandissant le _ et en
désignant le joueur.

Une disqualification d'un joueur ou d'un officiel d'équipe porte toujours sur la totalité du temps de
jeu restant du match. Le joueur ou l'officiel doit immédiatement quitter |'aire de jeu et la zone de
changement. Aprés avoir quitté I'aire de jeu, le joueur ou I'officiel n'est plus autorisé a avoir de contact
avec son équipe.

La disqualification d'un joueur ou d'un officiel de I'équipe, sur ou en dehors de l'aire de jeu, pendant la
durée du temps de jeu est toujours accompagnée d'une exclusion pour I'équipe. En d'autres termes,
I'équipe est réduite d'une unité sur I'aire de jeu pendant 2 minutes.

Plusieurs irrégularités dans une méme situation

Si un joueur ou un officiel d'équipe s'est rendu coupable de plus d'une irrégularité simultanément ou
successivement avant que la rencontre n'ait repris et que ces irrégularités justifient différentes
sanctions, en principe seule la plus sévere de ces sanctions sera appliquée.

Cependant il y a les exceptions suivantes ol une équipe sera toujours réduite sur l'aire de jeu
pendant 4 minutes :

e si un joueur exclu est coupable de comportements antisportifs avant la reprise du jeu, il
recevra une exclusion supplémentaire. (Si cette exclusion est la troisieme exclusion de ce
joueur, il sera disqualifié),

e siun joueur vient de recevoir une disqualification (directe ou pour une troisieme exclusion) et
est coupable de comportements antisportifs avant la reprise du jeu, son équipe sera pénalisée
non seulement des 2 minutes réglementaires correspondant a la disqualification mais de 2
minutes supplémentaires correspondant a I'attitude antisportive apres disqualification, ce qui
portera donc le temps d'exclusion infligé a I'équipe a 4 minutes.

e i un joueur vient de recevoir une exclusion et est coupable de comportements antisportifs
grossiers avant la reprise du jeu, il sera disqualifié en plus de I'exclusion initiale; en d'autres
termes, I'équipe sera réduite sur l'aire de jeu pendant 4 minutes.

e siun joueur vient de recevoir une disqualification (directe ou pour une troisieme exclusion) et
est coupable de comportements antisportifs grossiers avant la reprise du jeu, I'équipe recevra
une sanction supplémentaire et sera réduite sur l'aire de jeu pendant 4 minutes.

Irrégularités commises en dehors du temps de jeu

Les arréts du temps et les prolongations font partie du temps de jeu, pas les pauses entre les mi-temps.

Tout comportement antisportif, antisportif grossier ou toute voie de fait d'un joueur ou d'un officiel
d'une équipe qui intervient dans les locaux d'un match mais en dehors du temps de jeu devra étre
sanctionné.

Dans le cas d’une disqualification avant le match, I'équipe est toutefois autorisée a débuter le match
avec 12 joueurs et 4 officiels.

Apreés une disqualification pendant la pause entre les mi-temps, |'équipe peut aligner sur l'aire de jeu
le méme nombre de joueurs qu'a la fin de la mi-temps.

Dans le cas d’une sanction apres la fin du match, les arbitres rédigeront un rapport écrit.
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3) Ilsignale les temps morts d’équipe.

Chaque équipe a droit a un ou deux temps morts d'une minute au cours de chaque mi-temps du temps
de jeu réglementaire (sauf dans les 5 derniéres minutes de la mi-temps 1 seul temps mort).

Une équipe ne peut demander son temps mort que lorsqu’elle est en possession du ballon (Ballon

en jeu ou lors de l'interruption du jeu).

Une équipe qui souhaite demander un temps mort doit déposer (et non pas jeter, balancer, etc...) son
carton vert sur la table de marque, par I'intermédiaire d’un officiel d’équipe.

Le chronométreur interrompt alors le match par un signal sonore et arrét du chronometre (I'arbitre
faisant le geste 15 et 3 coup de sifflet). Il indique I'équipe qui a demandé un temps mort en tendant
le carton vert du c6té de I'équipe demandeuse.

Le carton vert est ensuite placé sur la table du c6té de I'’équipe qui a demandé le team time-out et y
restera pendant la durée de la mi-temps.

Le chronométreur indiquera par signal sonore la fin du temps mort par un signal sonore apres 50
secondes et un autre a la fin de la minute d’arrét de jeu. Le jeu reprendra au coup de sifflet de I’arbitre.

4) llindique le score.

Le chronométreur affiche les buts dés qu’ils sont accordés par les arbitres. L'arbitre de but siffle
(deux coups de sifflet brefs) et confirme la validité du but en levant le bras. =

Le but ne peut étre accordé si un arbitre ou le chronométreur a interrompu le match avant que le
ballon ait complétement franchi la ligne de but.

Un but accordé ne peut plus étre annulé une fois que I'arbitre a sifflé I'engagement. Si le signal de la
fin du match ou de la mi-temps retentitimmédiatement aprés le but et avant I'engagement, les arbitres
doivent clairement indiquer (sans engagement) qu'ils accordent le but.

e Le Secrétaire
1) Ilcontrdle, sous lautorité de arbitre, la feuille de match.

Les joueurs :
Une équipe comprend jusqu'a 12 joueurs (14 en Coupe).

Sur l'aire de jeu, ne peuvent se trouver en méme temps que 7 joueurs. Les autres joueurs sont des
remplagants.

Pendant toute la durée du match, I'équipe doit avoir un des joueurs sur |'aire de jeu désigné comme
gardien de but et vétu de maniére distincte. Un joueur désigné comme gardien de but peut devenir
joueur de champ a tout moment. De méme, un joueur de champ peut devenir un gardien de but a

tout moment.

Seuls les joueurs présents peuvent étre inscrits sur la feuille de match.

“Q..J’; N
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Au début du match, toute équipe doit présenter au moins 5 joueurs sur l'aire de jeu.
Les officiels :

Toute équipe est autorisée a utiliser au maximum 4 officiels d'équipe au cours d'un match. Ces officiels
ne peuvent pas étre remplacés pendant la rencontre. L'un d'entre eux doit étre désigné comme
"responsable d'équipe". 1l est seul habilité a s'adresser au chronométreur/secrétaire et
éventuellement aux arbitres. La rencontre peut continuer si le nombre de joueurs sur l'aire de jeu
descend en dessous de 5.

Un joueur ou un officiel est autorisé a participer au match s'il est présent lors du coup de sifflet
d'engagement et inscrit sur la feuille de match.

Les joueurs et les officiels arrivant aprés le début du match doivent, pour pouvoir participer, obtenir
I'autorisation du secrétaire/chronométreur apreés vérification de sa licence ou de son identité et étre
inscrits sur la feuille de match.

2) |l fait la comptabilité des buts, des buteurs, des sanctions recues, des temps-

morts d’équipe.

En utilisant soit directement la feuille de match soit sur une feuille de recueil qu’il retranscrira a la fin
de la rencontre sur la feuille de match.

Avant de reprendre le jeu, I'arbitre doit vérifier que le secrétaire a bien identifié la sanction et le joueur
concerné. Le secrétaire reproduit alors la sanction en brandissant carton jaune ou rouge ou geste
d’exclusion.

Le secrétaire signalera aux arbitres les anomalies, au plus vite mais sans contrarier la régle d’avantage.
Par exemple : but marqué par un joueur non inscrit ou portant un mauvais n°, joueur averti 2 fois, joueur
exclu 3 fois...).

3) 1l contrdle les changements de joueurs et signale aux arbitres les irrégularités (en

coordination avec le chronométreur).

Tout joueur autorisé a participer au match peut, en principe, entrer en jeu a tout moment via la zone
de changement de son équipe, entre la ligne médiane et le point tracé du c6té de son équipe.

Le secrétaire et le chronométreur doivent signaler tout changement irrégulier ou non autorisé en
faisant retentir le signal sonore et en arrétant simultanément le temps. lls exposent ensuite les faits
aux arbitres qui sanctionneront le fautif s’ils le jugent utile.

Si le chronométreur interrompt la rencontre en raison d’un mauvais changement ou d’une entrée en
jeu irréguliere, il doit le faire sans prendre en considération les regles générales régissant I'avantage.
Le match reprendra par un jet franc pour I'équipe adverse, généralement a I'endroit méme de
Iirrégularité. Et si une occasion manifeste de but est déjouée par une telle irrégularité de la part de
I'équipe qui défend, un jet de 7 meétres sera accordé.

Pour tous les autres types d’irrégularités, il convient d’attendre le prochain arrét de jeu pour les
signaler aux arbitres.
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Si un joueur non autorisé a participer au match entre sur l'aire de jeu (non inscrit sur la feuille de match),
son officiel responsable de I'équipe recevra une sanction progressive. La rencontre reprend avec un jet
franc pour I'équipe adverse et le joueur est inscrit sur la feuille de match.

Si un joueur entre sur 'aire de jeu en dehors de la zone de changement ou avant que le joueur remplacé
ne soit sorti de I'aire de jeu, il est sanctionné d’une exclusion.

Si un joueur sort de l'aire de jeu en dehors de la zone de changement, il doit étre sanctionné par une
exclusion.

Si plus d'un joueur de la méme équipe sont coupables d'un changement irrégulier dans la méme
situation, seul le premier joueur en irrégularité est sanctionné.

Un officiel ne peut entrer sur l'aire de jeu au cours du match qu’avec I'autorisation de I'arbitre. Toute
irrégularité a cette regle doit étre sanctionnée comme une attitude antisportive. Le jeu reprend avec un
jet franc pour I'équipe adverse.

4) |l signale a l'arbitre les comportements non autorisés des « bancs de touche ».

La table de marque ainsi que les bancs de changement doivent étre placés de maniére a ce que les

chronométreurs/secrétaires voient les lignes de changement. La table devrait se trouver plus prés de

la ligne

de touche que les bancs, mais devrait étre distante de celle-ci au minimum de 50 cm (si

possible).

La permission de se déplacer n’est accordée qu’a un seul officiel de I'équipe. Il doit le faire en

respectant les limites de la zone de changement (pas de passage devant la table, ni de stationnement

a proximité).

Les joueurs et officiels présents sur la zone de changement ne doivent en aucun cas entraver le champ

de vision du chronométreur et du secrétaire.

Rappel

En cas de litige, la table de marque n’intervient qu’a titre consultatif.

La décision finale appartient aux deux arbitres de jeu.

Dans les deux cas (secrétaire ou chronométreur), les responsables de la table de marque ne sont

jamais les spectateurs d’'une rencontre, mais des acteurs actifs de son bon déroulement.

Sty

MIONS HANDBALL
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- Information sur le role et les missions de Uarbitre (vus en formation JA T3 -
Oct. 2024)

Préambule : Venir avec sa convocation et la conclusion de match (couleurs de maillots
joueurs et gardiens / colle autorisée ou pas / contacts).

o Role de larbitre AVANT LE MATCH (se présenter 1h avant) :

=  Controle du Terrain et des filets ;

= Feuille de match électronique (FDME) : vérification, décocher les
noms, verrouiller la feuille avant que le match commence ;

= Vérifier les équipements des pratiquants (bijoux, lunettes, perging,
protection) ;

= Repérer qui est le Responsable de salle et de lespace de
compétition (RSEC) ;

= Protocole avant-match: se changer, vérification temps-mort,
préparer ses cartons : jaune, rouge, bleu et blanc.

= \érifier la feuille de match, décocher les noms, Faire « Vérification
Saisie Feuille » puis verrouiller la feuille en mettant son mot de
passe.

= Tirage au sort

= Echauffement

o Roble de l'arbitre PENDANT LE MATCH :

= Protection des joueurs (pédagogie, échelle des sanctions),
utilisation de la bonne gestuelle, noter le score/sanctions sur son
carton de marque, gestion temps-mort (vérification avec la table),
gestion des coachs, communication avec tous les acteurs du match
(table/joueurs/coachs), autorité et la posture de Uarbitre.

o Role au coup de sifflet de FIN DU MATCH :
= Protocole de fin: serrer la main des joueurs, coachs, table.
= \/érification avec la table (sanction, score), demander s’il y a des
blessés.
= Cléturer la FDME (faire signer secrétaire, chronométreur, les 2
coachs, RSEC, accompagnateur JA, arbitres a la fin) ;
= Appuyer sur « IMPORT TABLE ».
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- Role et mission de ’accompagnateur Jeune arbitre

Utilisation du TRC « Temps mort de Régulation Comportementale » : utilisé par un juge
accompagnateur certifié.

Temps de Régulation Comportemental
te : Protocole (Suite) 2

Définition

* Le Temps de Régulation Comportemental (TRC) est indépendant des trois temps morts

| d'équipe (TME
* Il n"a pas de durée spécifique
By

® |l doit permettre au | compagnateur de réguler le cimat que les circonstances de

l'environnement n nt, notamment |'attitude de I'officiel des équipes ou du public

* Le jeu reprendra sur on du juge accompagnateur une fois le probléme résolu

* |l pourra aussi faire intervenir le responsable de salle (RESEC) pour une intervention auprés
du public

® En cas d'impossibilité de remédier 3 la situation, le match pourra étre arrété et la COC

statuera

Temps de Régulation Comportemental

Evolution de la FDME
Introduction du Temps de Régulation Comportemental : TRC (bouton orange)

L'appui sur TRC — —
» Arréte le chrono si il est ( )
en marche 1 2 ) . { 2

« Le TRC est enregistré dans
le déroulé de match

« Le jeu peut reprendre a

tout moment - - -- - . =28
(pas de durée fixe)

Pour consulter le livret de Uarbitrage 2025
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- Role et mission du Responsable de salle

Responsable de Salle

et d’Espace de Compétition (RSEC): UN VRAI ROLE!

Son statut

¢ |l est membre licencié FFHB du club d'accueil

¢ |l est chargé de I'ordre dans les tribunes, autour du terrain et dans les voies d'accés aux vestiaires.

o |l s'inscrit sur |a feuille de match et assume ainsi une fonction d'officiel

+ |l est majeur et identifiable par un brassard ou une chasuble avec inscription distincte. Il n"assure que cette fonction
+ || est le garant d'une bonne ambiance sur et hors du terrain;

Son role

¢ |l assume une fonction officielle

+ |l se doit d'étre neutre et impartial

* |l accomplit sa mission de fagon responsable méme si son intervention va a 'encontre de personnes de son club

# Sur demande des arbitres ou des officiels, il se charge de faire régner l'ordre dans la salle et peut étre amené i demander de
sortir aux perturbateurs.

» |l est e facilitateur du bien vivre dans la salle
¢« Attention! il n'est en aucun cas un policier!

Avant la rencontre

¢ |l s'équipe de son brassard officiel et se présente aux arbitres et aux officiels
* il s'assure du respect du réglement en matiére d'utilisation de colle ou résine
+ |l s'assure de la praticabilité des issues de secours

Pendant la rencontre

¢ |l est dans |a salle pendant toute la durée de la rencontre et il est a I'écoute des réclamations, des mécontentements
éventuels des managers, du public...

+ En cas de comportement excessif, il intervient avec diplomatie auprés de la ou des personnes. Il les améne i garder leur
calme et a relativiser.

# |l n'hésite pas a intervenir auprés des supporters si ceux-ci dépassent les limites admissibles.
+ |l n'attend pas que I'arbitre demande une intervention (public virulent, déplacement autour de I'air de jeu,...)

¢ || peut demander l'interruption du match a 'arbitre en cas de mise en danger des acteurs du match,
en cas de propos : (Raciste, xénophobe ou discriminatoire).

A la fin de la rencontre
s |l se tient prés de la table officielle, des vestiaires ou de tout lieu de la salle qui pourrait nécessiter sa présence
» |l peut sur demande des officiels les accompagner jusqu‘a leur véhicule

En cas d'incident sérieux

+ |l prend toute mesure utile et en rend compte par un rapport écrit sous 48 heures soit a la ligue et/ou comité
s || peut a tout moment faire appel aux forces de I'ordre

Durant une pandémie

# || prend toute mesure utile pour se protéger, il fait respecter les prescriptions politiques et/ou fédérales dans |a salle
# || peut durant la forte limitation du nombre de spectateurs aussi occuper la fonction de référent pandémique

Références
Annuaires de la FFHB: Textes réglementaires (art. 88.1 — 88.4) et Guide des compétitions (art. 9.7.1-9.7.2)

Et le bon sens de chacun
Document d disposer d la table officielle, pour information au RSEC Pierre-Ursanne Froidevoux Mal 12-2020
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ANNEXES :

- Regles du Handball et gestes de larbitre

- Regles techniques par catégorie : -7, -9 et -11
- Dispositions sportives de -13 a séniors

- Reglementintérieur du club

Environnement du jeu, ses régles et gestes de Uarbitre

L’environnement de jeu :

zones des
surface de but remplacements
réservée =

marque du
jet de 7m

zone officielle

rimétre de
sécurité

ligne de -

marque de limite

remise en jeu . gardien sur jet de 7m

) y 4000
I -
S e 1992.5 5 19925 5\1:
Ligne de touche . v
"
*
*
L
L
’
r
1)
r
:
) s
s 5 [§ Eg
B sie [ 2% s
o g E [ ® Foly
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e =" o g 3 -3 g
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@ 2w = g =8
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v & =
[ [
[ <
. @
. &
-
. g
- ]
450 450 - a
e R g
g$ Ligne de changement
I Tabile du I
NIONAMEIaUr | SeCralara|
350, a0
Source :ihf.info  IX. Regles de jeu du handball en salle 1er JUILLET 2022 page 7
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Figure 3 : Lignes de changement et zone de changement

Ligne médiane

l 5 445 - 445 5
i '
il
¥
,,.,I | fut- Lignes de changement _ Lignes de changement |_| Ligne de touche
wy
Tuble du chronométreur|
/ secrétaire
Banc des remplagants 350 L 350 IHanc des remplagants |
=5
Joueurs exclus Joueurs exclus
et 4 officiels et 4 officiels

La table du chronométreur et du secretaire ainsi que les bancs des remplacants doivent étre placées de
maniére a ce que le chronométreur/secrétaire puisse voir les lignes de changement. La table devrait se
trouver plus prés de la ligne de touche que les bancs. Une distance d’au moins 50 cm devrait séparer
la table de la ligne de changement.
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Focus Arbitrage - Geste de Uarbitre :

oy
i s aastes @ Farbidre

Lo
Pour se faire comprendre et respecter des joueurs et du public, CC
Tow, Léa et Jimi Baxprinedt pav des opstes uwiversels codifies. . quiils connaissent par coeur,

pour \NFORMER

Gestes

AUTOSISATION

GENTE
ALEORDEE A DEOX D AVESTEV S EMENT

PR SONNES HABLIT s
DE FPENETRER

FAOUND I EPAS N

MO FOURLLET mgrmry - Wi - Denttns - Ere SAADERI - £800n septemitre 2010

Page 29 sur 34
MIONS HANDBALL



Reégles techniques des M7/ M9

Reégles techniques des M7 / M9 Régles techniques des M7 / M9

Catégorie Joueurs Mixité
m7 Autorisée
4 joueurs sur
le champ
+
M9 Mixte 1 gardien »
PR Autorisée
Intermédiaire
P (3+1 possible)}
M9 Féminine
Découverte
Mg s
Confirmé Autorisée
4 joueurs sur
le champ
+
M9 Féminine 1 gardien

Intermédiaire /
Confirmé

Terrain

Dans la largeur
(20m de long x
18m de large)

Matériel

Cage de
MiniHand
(1,70m x 2,40m)

Ballon en matiére

Zone a 5m
souple
Cage de hand
Dans la longueur avec réducteur
e OBLIGATOIRE

avec la largeur
d’un terrain de
basket

Zone de hand

Ballon souple ou
en cuir TO
(a choisir par les
entraineurs au
début du plateau)

Durée
conseillée

Plateaua5:
1x10 min

Plateaua 4
1x12 min

Plateaua3:
2 x 10 min

Donner du temps
de jeu a chaque
joueur

Changer de
gardien
réguliérement

Catégorie

Arbitrage

Principe des
engagements

Principe de
défense

Organisation
du plateau

Ambiance du
plateau

M7

M9 Mixte
Intermédiaire

M9 Féminine
Découverte

M9 Mixte
Confirmé

M9 Féminine
Intermédiaire /
Confirmé

Priorité aux
jeunes arbitres

Arbitrage
pédagogique
(jeune arbitre

avec tuteur
licencié)

Expliquer les
fautes
dangereuses

Respecter les
jeunes arbitres

Engagement du
gardien sans
géne de
I'adversaire

Défense tout
terrain
(pas de défense
autour de la
zone)

Pas de contact
physique

Pas de
neutralisation

Adapter la
défense si
I'équipe adverse
est en grande
difficulté
(on reste dans sa
moitié de
terrain)

Pas de
classement

Ne pas faire de
« championnite »

Gérer les
comportements
« déviants » des
parents

Encourager vos
joueurs, valoriser
leurs actions
positives




Regles techniques -11 : Découverte, Intermédiaire et Confirmeé

Dans le cas des équipes masculines, il est possible d'inscrire trois filles maximum sur la

i » ‘ L L, r . Yy n
b }‘ I\s ()i\ z(lg \) . 2(]2 E) Q d feville de match électronique (FDME).
5l N’y a pas assez de joveuses pour faire une équipe, il est possible de les inscrire en

compeﬂ"o“ moins de 11 ans de 8 & 10 ans équipe -11F territoricle. Informations auprés de Cindy DE FREITAS -

06 46 73 52 28 - 51469000@ffhandballnet.

Samedi A

Découverte

re de joueurs

(13h00 - 18h00) » Obligation d'utiliser au moins 2 gardiens
o Dimanche de but différents sur les 3 tiers-temps.
de 5 & 12 joveurs (10h00 - 15h00) * Un but est validé méme lorsque le ballon

touche le réducteur de but.

* Les Juges Arbitres Jeunes doivent étre
validés sur Gest'hand.

.j. "’E 4 joveurs + 1 gardien Responsable de salle  [NEEVTT
~ Secrétaire club visiteur OU recevant

Chronométreur club recevant

= Engagement du miliev de terrain

* Neutralisation > 9 m.

+ Défense stricte sur un ou plusieurs joueurs
inferdite : le défenseur ne doit pas avoir
une intention portée uniquement sur
I'interdiction de la réception de la balle

a son adversaire.

Les changements de joueurs entre les

3x (&

pause de 5 minutes
entre choque fiers-temps

phases d’attaque et de défense sont
interdits : il n'est donc pas possible

= === Lligne de touche = ligne terrain basket
d'utiliser un  ou plusieurs joueurs
Défense homme a homme tout terrain (avec uniquement en aftaque ou uniquement

changement d’adversaire si besoin) qui en défense.

2x m ﬁ & 0 cherche & récupérer la balle. + Pas plus de 3 licences B.
q“iii COMITE RHONE %
METROPOLE DE LYON
FEHANDBILL

d'une minute par match

Dans le cos des équipes masculines, il est possible d'inscrire trois filles maximum sur lo

g . ‘ L) L r L LY Al
b ‘\Ib “‘\ 2' l 2" - 2' l 2(' Q d m feuille de maich électronique (FDME).
s . 5l n'y o pas assez de joueuses pour faire une équipe, il est possible de les inscrire en
Compeflilon maoins de 11 ans de 8410 ans £&quipe -11F territoriale. Informations auprés de Cindy DE FREITAS -

06 46 73 52 28 - 5169000@ffhandball.net.

tamty 5T A
E‘I (13h00 - 18h00)

Intermédiaire

] * Obligation d'utiliser auv moins 2 gardiens
= de 5612 joueurs = ([?lig:g;he'whom de but différents sur les 3 tiers-temps.
5:0 " * Un but est validé méme lorsque le ballon

touche le reducteur de but.
\] ‘/ 5 joveurs + 1 gardien Responsable de salle  FEEYEIEWT * Les J‘-'Qes Arbitres Jeunes doivent éire
Secrétaire club visiteur OU recevant validés sur Gest'hand.

Chronométreur club recevant

1=" et 2= tiers-temps @
. . * MNeutralisation > 9 m.
Défense homme @ homme tout terrain  (avec .
+ Défense stricte sur un ou plusieurs joveurs

changement d'adversaire si  bescin) qui

= Engagement du milieu de terrain

L. interdite : le défenseur ne doit pas avoir
cherche a récupérer la balle.

Yy Err—
L

une intention portée uniquement sur
I'interdiction de la réception de la balle
a son adversaire.

Les changements de joueurs entre les
phases d'attaque et de défense sont
interdits : il n'est donc pas possible

pause de 5 minutes
entre chagque fiers-temps

d'utiliser un ou plusieurs  joueurs
uniquement en attaque ou uniquement

Défense alignée interdite

(0-5 interdite)

2x TM ﬁq%} . . * Pas plus de 3 licences B.

g . COMITE RHONE
d'une minute par match “ METRCIPOII.E DE LYON %
FEHANDDaLL

en défense.




Dans le cas des équipes masculines, il est possible d'inscrire trois filles maximum sur la

. g ‘ * # r L) (I' (\
h J\Ib"l\ z"‘_’d z Z , Q d feville de match électronique [FDME).
S'il n'y a pas ossez de joueuses pour faire une équipe, il est possible de les inscrire en

Compe“"‘)n moins de I l ans de 8 & 10 ans équipe -11F territoriale. Informations auprés de Cindy DE FREITAS :
06 46 73 52 28 - 5169000@ffhandballnet.

ity S A
E‘I (13h00 - 18h00)

Confirmé

* Obligation d'utiliser auv moins 2 gardiens

= de 5812 joueurs (I?Iig:(;‘;he_l 5h00) de but différents sur les 3 tiers-temps.
7= - * Un but est validé méme lorsque le ballon
o touche le réducteur de but.
D_ g 5 joueurs + 1 gardien Responsable de salle. I . Lelet:lges Arbitres Jeunes doivent étre
Secrétaire club visiteur OU recevant validés sur Gest'hand.
Chronométreur club recevant

= Engagement du milieuv de terrain

1= tiers-temps @
ﬁ’ ) . . * Neutralisation > 9 m.
, Défense homme @ homme tout terrain (avec i i . .
& . + Défense stricte sur un ou plusieurs joueurs
| o

changement d'adversaire si  besoin) qui _ N . N i
L. interdite : le défenseur ne doit pas avoir
cherche a récupérer la balle.

r\' -
3 12 Y 2° et 3°tiers-temps
X min Y,
pause de 5 minutes
entre chague tiers-temps R

une infention portée uniquement sur
l'interdiction de la réception de la balle

a son adversaire.

Les changements de joueurs entre les
phases d'attaque et de défense sont

interdits : il n'est donc pas possible

d'utiliser un  ou plusieurs  joueurs
uniquement en atfaque ou uniquement

Défense alignée interdite | "N\ g8

(0-5 interdite)

2x TM ﬁqﬁ?ﬁ) .‘ * Pas plus de 3 licences B.

. . COMITE RHONE
d'une minute par match 3 METROPO\I.E DE LYON %
FEHaNDBaLL.

en défense.
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Dispositions sportives 2025-2026

au 08/07T/2025

OBLIGATIONS M13F & M13M M15F M15M M16 F M171 M18F M18M P16 F P16 M Hand Fauteuil
Taille du ballon Taille 1 Taille 1 Taille 2 Taille 2 Taille 3 Taille 2 Taille 3 Taille 2 Taille 3 Taille 2
Temps de jeu & périodes 2*20 min 2*25 min 2*25 min 2*25 min 2*30 min 2*30 min 2*30 min 2*30 min 2*30 min 2* 20 min
Exclusion 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min
3TME-1' 3ITME-1 ITME-1 3ITME-1 3TME-1'
Temps-morts d'équipe 1/péricde - 1 1/période - 1 1/période - 1 1/péricde - 1 2 max/pericde 2 max/période 2 max/péricde 2 max/péricde 2 max/période 1/péripde - 1'
1 max aprés 55' 1 max aprés 55 1 max aprés 55 1 max aprés 55 1 max apres 55
MNombre de joueurs sur FDIME 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12 dont maximum 3F

Engagement

Cercle HB ou basket
simon miligw terrain

Cercle HB ou basket
simon milieu terrain

Cercle HB ou basket
sinon milieu terrain

Cercle HB ou basket
sinon milieu terrain

Cercle HB ou basket
simon milieu terrain

Cercle HB ou basket
sinon milieu terrain

Cercle HB ou basket
sinon miliew terrain

Cercle HB ou basket
sinon miliew terrain

Cercle HB ou basket
sinon miligu terrain

Cercle HB ow basket
sinon milieu terrain

Nombre de joueurs 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+l 5+1 dont 2 PMR + 1F
Type de défense sur période 1 | Défense étagée” - - - - - - - -
Type de défense sur période 2 Defense libre* - - - - - - - -
Def Stricte® ; .
- ShensE Stnets Défense Stricte” ; Défense Stricte” ; Colles et résines
Interdiction changement att/def - - - - - .
changement att/def | changement att/def Reducteur souple
changement att/GE
- . - - - - - EA puis CTA sur . R . .
Designations d'arbitres Ecole d'arbitrage Ecole d'arbitrage CTA CTA Ecole d'arbitrage Eccle d'arbitrage CTA CTA CTA

phase 2 Exc Rés

Horaire du match
samedi

13h00-18h00

14h00-15h00

14h00-15h00

14h00-15h00

14h00-15h00

14h00-19h00

14h00-15h00

18h00-21h00

18h00-21h00

14h00-21h00

Horaire du match

10h00-15h00

10h00-15h00

10h00-15h00

10h00-16h00

10h00-16h00

10h00-16h00

10h00-16h00

10h00-16h00

10h00-16h00

10h00-16h00

dimanche
Mixité nion non non non nion non non non non obligatoire
MNombre licence B 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

Année d'dge

2013/2014/2015

2011/2012/2013

2011,/2012/2013

2010/2011,/2012

2005,/2010/2011

2008,2009/2010

2008,/2009/2010

2008 et avant

2008 et avant

2010 et avant

Brulige

non

non

non

non

nomn

non

non

oui

oul

non

Uniguement pour les rencontras jeunes, en cas d'absence des arbitres désignés, le remplacement des juges-arbitres défaillants est 3 anticiper 15 minutes avant heraire préva pour s'effectuer 3 Pheure précise i laquelle doit commencer le match
1) 5'il y a un binéme JaJ officiel neutre ou un JA) officiel neutre, solliciter son concours,
2] sinon, tout bindme officiel 14) présent ou a tout 14) officiel présent. Si plusieurs = remplagants » se présantent, C’est celui ou ceux de grade le plus eleve qui arbitre(nt] ; en cas d"égalité d'échelon, on tire au sort,
3] 5'il y @ un binome official neutre ou un 14 officiel neutre, solliciter son concours,
4) sinon confier |3 diraction du match 3 tout bindme officiel présent ou & tout 1A officiel présent. Si plusieurs « remplacants » se présentent, c'est celui ou ceux de grade = plus élevé qui arbitre(nt) ; en cas d*égalité d*échelon, on tire au sort,

5) si les deux équipes possédent plusieurs officizls (au mains 2), tirage au sort entre les deux officiels majeurs de chaque équipe (licence pratiquant). L'officiel tiré au sort assurera la fonction d'arbitre, 'officiel non tiré au sort reprandra sa fonction initiale,
&) 5i une seule équipe posséde plusieurs officiels (au moins 2), 'un d’entre eux arbitre (licence pratiguant),
7) si un seul officiel par équipe, tout licencié pratiquant présent,
E) 5i un seul officiel par équipe et aucun licencieé pratiquant, arbitrage en bindme par un jousur de chague équipe désigné par le respensable d équipa.

Pour les matches de jeunes ol aucune désignation officielle n'est faite par une instance départementale, régionale ou nationale, a sanction de match perdu par pénalité est appliquée 3 P'égquipe recevante si celle-ci n'a pas mis en ceuvre les dispositions &n vigueur pour faire arbitrer
la rencontre par des juges-arbitres jeunas ou 3 défaut par un juge-arbitre officiel.

TYPE DE DEFENSE *

* Defense stricte sur un ou plusieurs joueurs interdite = le défanseur ne doit pas avoir une intention portée uniquement sur linterdiction de la reception de |a balle de son adversaire.

*Défense étagée : |a défense est considérée comme étagée quand un jousur au meins se trouve en dehors des 9m au début de |a phase défensive.Dans |2 cas d'une rentrée en deuxiéme pivot de la part de I'équipe adverse, il est tout 3 fait possible que |a défense s'aligne. La
défense doit pouvoir conserver un caractére etage dans tous les autres cas.

*Défense libre : une défense libre sera soit Stagde, soit alignée mais ne permet toujours pas les prises en stricte d'un jousur

Les défenses étagées sont de loin les plus formatrices pour les enfants de cette catégorie. Elles favorisent la mobilits, Mactivité perceptive, Finitiative individuelle, critéres indispensables pour intégrer des sélections départementales/régionales/nationales. Elles sont 3
privilégier méme si elles ne conduisent pas forcément 3 faire gagner le match.




