Appuyer sur i“‘”l pour commencer.

Une fois sur l'écran, sélectionner Handball.

INUNE HOCKEY MULTISPORT

Ensuite la catégorie concernée (méme s'ily a un cadenas il est possible de modifier les
informations : durée, etc. Cliquez sur celle qui vous concerne.

Dés que vous modifiez les noms, le match peut commencer.
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Appuyer sur ism“ lpour démarrer le temps ou sur ‘ P pour arréter.

En cas de sanction 2min : appuyer sur « pénalité », et valider, in » s’affichent.

Pour le temps mort : arréter le temps, appuyer sur le buzzer o7 Mt appuyer sur
«temps mort »

*Pour afficher l'heure, appuyer sur 'heure et affichage.

= |nstallation de Uordinateur (c’est le role de
« secrétariat ») dans n’importe quel gymnase

- Récupérer 1 PC rangé au local (1°° table de gauche). Ily en a 2 s’ily a des matchs
dans 2 gymnases simultanément.
- Allumer le PC > Cliquer sur « MHB » (pas de mot de passe)

- Cliquer 2 fois sur Uonglet « Saisie feuille » .1
o Pour les -7, -9, -11, -13 et séniors filles/gargons vous étes de fait sur le
compte de Mions;
o Pour les 2 équipes -15: vous connecter avec le compte Chaponnay

(Ventraineur a le code pour se connecter) en sélectionnant comme club de
base;

O Pour les équipes -17, -18 et séniors: vous étes de fait sur le compte de
Mions.
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MIONS HANDBALL

La feuille de match électronique

Préparatifs
Avant de saisir une feuille de match préparer et vérifier les licences joueurs et officiels (y

compris la votre !1).

Interface
Voici I'interface graphique du logiciel fédéral de la feuille de match électronique (FDME),
s’ouvrant apres double clic dans le bureau Windows sur l'icéne : ’gé

i soae . % =

I Fi Few! Ess A Pr

Logout FAINT GEANALY RLAVORY RAND BALS h Mo oo e L3201 e

Vérifier que les données soient le plus a jour possible en regardant la date indiquée ici. Des
données non mises a jour peuvent provoquer des erreurs s’il y a eu des rajouts de joueurs sur
gest’hand, ou encore un changement d’heure de derniére minute, etc... Si elles ne sont pas a
jour, surtout en début de saison, avertirimmédiatement un responsable (domicile & extérieur).

Une mise a jour doit étre faite le vendredi, veille du week-end de matchs.

Saisie d’une feuille de match

Dans le menu « Feuille » cliquez sur Sélection Un Pop-up s'ouvre :

a3 Selecton Feuille

3 Sasiefeuilles licme

Comité : 0
Club : | 1437481 MOGE

Feuile  About

| Selection ‘.—

Fichier

Rencontres du dimanche 20/03/2011
12500 - ASSON SFORTS - LIVDGES HAND 87 (MO0GG1712- Foude 1) -

Il est constitué de plusieurs champs :
< La ligue d’appartenance
Le comité de rattachement

Le nom du club

Un calendrier pour sélectionner les dates de rencontres

AL PR

Un menu déroulant proposant toutes les rencontres de la journée sélectionnée

% Deux boutons « Saisie de la FDM » et « Abandon »

scplembre 20014

Vérifier la date de la rencontre sur le calendrier :

1 1109720 14

A titre d’exemple, on prendra la rencontre du 13/09/2014 opposant le SGBHB au Pouzin :
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Rencontres du samedi 13/09/2014 1117092014

27

l 20h30 © SAINT GERMAIN BLAVOZY HB - LE POUZIN H8 07 (FO000001C)

On voit sur le cliché :

- Le 13/09/2014 sélectionné

- La BONNE RENCONTRE sélectionnée (bien faire attention de ne pas se tromper de rencontre
en fonction des catégories : ex :14h ST GERMAIN BLAVOZY HB — SAUGUES (-11)

- 15h 30 ST GERMAIN BLAVOZY HB — SAUGUES (-13)
Saisie Feuille
- La feuille s'ouvre automatiquement sur l'onglet « Officiels » :

- Cliquersur:

Officiels

SANT GERMAN BAVDYY M EFOENMEE

‘ % FEUILLE DE MATCH
i Fédération Frangaise de Handball
| SAINT GERMAIN BLAVOZY HB / LE POUZIN HB 07

Jourre Dwee esie
JT du 080914 au 14/09/14

Come Groups

Foooooorc

[ o0 Mhase Grouwe

0012 Coupe de France Nationale Féminine 2014/2015
Ly 3¢ lo Rencoms

X sen mle prmee

a) lev towr COF Nat. F.

Cooe Renconve Dute Reccontie

N0 14

Ol SAINT GERMAN BLAVOZY M0 | LE POUZIN 10 0) | Resutom

eimigrs

rute
2050

Secrainre [ |

Beorscmmdéne
¥ Flesgone e B3

Speater 3

. =) [ I —
w0 I —

Tuame Tote 03[
®

Sur la page d’accueil de la feuille de match, on retrouve les rubriques suivantes :

- Le secrétaire de table = Licencié de I'extérieur (ou a domicile s’il n’y en a pas)

- Le chronométreur =¥ Licencié domicile

- Leresponsable de salle = Licencié domicile
- Lestuteurs de table et d’arbitre

- Les arbitres

- Le speaker (s’il y a).

MIONS HANDBALL
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- Il convient de remplir toutes les rubriques principales (secrétaire, chronométreur,
Responsable de salle).
- Pour ce faire, cliquer dans le champ jaune du nom :
we 03 i |

[T § | | . ;
frospons fste 3 | |
—r l

!

- Les possibilités de nom imputables s’affichent. Taper le nom de la personne remplissant la

speskar | 3 |

fonction :

Secretawn ' 3 | Ginbard ] I
Cheonométrent [ l I l
Resgorw Saile [ | I

|

- Lorsgu’un seul nom s’affiche, appuyer sur ENTREE
X] Secuar|E]] | sesesa] hecva] 0343052100464]a
- Le nom est rentré.
- Les étapes pour rentrer le chronométreur et le responsable de salle pour les matchs a
domicile sont les mémes.

Petites Infos :

| X , Secrétaire \u]

L’icone en forme de croix rouge en début de ligne permet de supprimer le nom du champ.

L’icone en forme de croix verte en début de ligne est faite pour signaler les blessures (idem joueurs).

Licence Type INV

0343052100464 IA ‘ |

On remarque qu’a cote du numéro de licence, on peut noter le type de licence (surtout pour les
joueurs), et la case a cocher «identité non vérifiée », qui veut dire que l'identité ou la licence du
joueur ou dirigeant n’a pas pu étre vérifiée si elle est cochée (travail de I'arbitre).

Pour rentrer les arbitres :

- Dans le cas ol les arbitres ont été désignés et sont présents :

Juge Arbare | n ') | ,;‘ - [
Juos Avbare 2| €3 > | i |

g

Il suffit de cliquer sur la fleche bleue pour chacun des arbitres.

| ' I

- Dans le cas ol les arbitres sont absents, et qu’il y a un arbitre club ou neutre dans la salle :

X | Jugeatwe [3] : >
X | Juce Artstre 2 | £ | -

Rentrer manuellement le nom de I'arbitre comme précédemment et vérifier que les cases en bas a
gauche sont bien rectifiées : =
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¥ | Juge Arbitre 1 MADIAD RMOR PLANCHET thierry n)nosnoo:uh
x| Juge Arbitre 2 I BADIAR JCUAY J
Juge Arbtre Désigne Designation: cCA
Juye Arnre Neutre

Juge Arbitre Oub @
Twage au Son

Thierry est bien un arbitre club SGBHB

Remonter au somment de la feuille, et choisir I'onglet SAINT GERMAIN BLAVOZY ici :

Feullle de Match

e "~ FEUILLE D]

| Fédération Frangais
SAINT GERV
Code Guoupe Sournése Date instule
FOooo0o1c J1 du 08/09/14 au 14/09/14
Code Rencontre Date Rencontre Houre
JABXXJB 19002014 2030

< Ofciets mmmmimmmw uu-}

Prénom

Liooncs Typa W BUIS M Tus AV 22 7

AEEEEEEEREREEEEEL

E
z

,.
s
8
-

i

Toes

L ‘ T T -

Voila I'endroit ou I'on peut rentrer les joueurs. La procédure est la méme que pour la partie officiels.
Les seules différences sont :

il v i e e x %% x %x

i

| RFCFVANT SAINT GFRMAIN BI AVO7Y HR

NUM Cap Nom Prénom Licence Type | INV
7 JRO1 u V] < THELEMY jade 0343052200541 I
‘% | JRO2 -« CHAREYRO maélane] 0343052200488 v
? JRn3 " F m'\\(a1 ina 0242082200440 / @ :
% | JRO4 i+ ] THOMAS SON|| ajrelie] 0343052200645 V)

- Obligation de rentrer le numéro du joueur
- Choisir le capitaine en cochant la case
- Lacase INV est cochée automatiquement jusqu’a la vérification arbitre.

Ne pas oublier de rentrer les officiels responsables d’équipe :

&)
>
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Ne pas oublier de rentrer les officiels responsables de I'équipe :

—'—:-—’l ["]

pluralité des coaches.

SEROER

1aurant

0343052100364)1a

DIENNA|

Jean-marc

0343052100002)IA

Voila donc (a titre d’exemple) une feuille remplie :

Officiels| SAINT GERMAIN BLAVOZY HB | LE POUZIN HB 07 | Résultats |

[ RECEVANT SAINT BLAVOZY HB

. 1 | NUM Cap Nom Pranom | icence Type INV
z Jro1 (3] 23| @ BARTHELEMY jade| 0242052200541A 7
L:lio‘z—. n 34| M) CHAREYRON mae lane 0343052200488|A W)
X JRO3 2l O GERENTON]| vitaline| 0343052200449|A v
X JRO4 Iy 17| M THOMAS SON|| aurelie| 0343052200645]A 7
z JROS n s| M MICHEL lou] 0343054200245]a 7
Z wnos (Fy 3 A LIADBUT lou 0242054200224|A v
X JRO7 [y 9 I VICTOIRE sophie 0343052200676[A Wl
E JROS 7 1 [ FERRAND perrine| 0343054200144a ¥
[Z; JROS (Y| 10| [ ROCHER camille] 0343054200148[a 7
> JrRi1o 71 M ROCHRR) fanny| 0343054200147)IA v
X RT3

| % [JR12

% JR13 g

5% 1"'"‘ n

OROI 4] SEEOER laurent 0343052100364|la 7
[BOROZ | ] DIENNA| jean-marc| 0343052100002)ja )|
X |OR03

» ORO4

> Médecin La

A noter de ne pas oublier de cocher le « capitaine » des officiels, I'officiel responsable en cas de

On peut classer les joueuses par numéro croissant ou décroissant en cliquant sur I'en-téte

NUM.

Afin de gagner du temps, vous pourrez retrouver les précédentes équipes entrées dans les
matchs antérieurs, et laisser le logiciel remplir la feuille joueurs automatiquement en faisant

un clic droit sur ren-téte RECEVANT puis sur :

V2 s

Petites infos

I Zus ZU.

| Variication Seisie Feuile

Miciels| SAINT GERMAIN BLAVOZY HB |LE POUZIN HB 07 | Résilats|
\

heudtlaPlane 33/WUS |

I Sl Equipe Dernier Match V
NUM Cap ‘NoF E
z Jro1 (3 23| @ BARTHELEMY Jade
v i.mn? () 24l ™ CHARREYRON mndklane

La feuille se remplira automatiquement avec la derniére équipe rentrée.

ATTENTION !!! : BIEN VERIFIER SI TOUTES LES JOUEUSES SONT PRESENTES, ET SI LES NUMEROS

SONT JUSTES. UN MESSAGE AUTOMATIQUE LE RAPPELLE (CONFIRMER « OK »)

MIONS HANDBALL
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Méme démarche pour I'équipe adverse.

A tout moment, il est possible de vérifier s’il y a une erreur sur la feuille en cliquant sur I'onglet :

 Officiels | SAINT GERMAIN BLAVOZY HB | LE POUZIN HB 07 | Résult:

Un récapitulatif des erreurs s’affichera :

R — Y e~ it 1
Anomahes Feulle de Match o)
MICHEL lou Liconce 0343054200245 (HANDDALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) Pas do Corwontion powr le(la) Jouew(se) concomdé |
(o)

SAINT GERMAIN BLAVOZY HB-» LIABEUF lou Licence 0343054200224 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) kcence non

valoée | date qualification mconnue

LIABEUF ou Licence 0343054200224 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) Pas de Convenbon pour lefla) Jousur(se)
CONDMNE)

FERRAND permne Licence 0343054200144 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) Pas de Convention pour lefla) Joueur(se)
concamé(e)

ROCHER camilie Livence 0343054200148 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) Pas de Comnvention pour iefla) Jousme(se)
CONCRITN @)

ROCHER fanny Licence 0343054200147 (HANDBALL OLYMPIQUE LE PUY CHADRAC) Pas de Convention pour lefla) Jousur(se)
COnNCRM&(a)

ATTENTION : si la vérification est effectuée avant la vérification des licences par les arbitres, toutes les

joueuses apparaitront en « identité non vérifiée ».

Si la feuille est remplie correctement, un message confirmera qu’il n’y a pas d’anomalie.

Ne reste plus qu’a SAUVEGARDER LA FEUILLE !!! (IMPORTANT EN CAS DE PANNE DU PC OU
REDEMARRAGE !), cliquer sur I'onglet tout en haut « feuille de match » et choisir Sauvegarder :

- IS
- o 10000001 « Sarse
.- d! | Teulie e Matcn
fewile oe Table -
- EUILLI
' bnpriey ation Fra
o Quiiler

SAINT G

Lol rovs srardn Lo vilee
F 000000 1 JI dv ORIV 14 su 14O
Cooe Reroonve Dwate Rencortie e
W sAnYY - - - -

- Lafeuille de match électronique (suite)

Dés que l'arbitre a vérifié et bloqué la FDME, le match peut commencer. Le secrétaire de table entre
alors en jeu sur le logiciel fédéral. Il doit démarrer la feuille de table électronique, pour pouvoir marquer

les scores et sanctions.

Démarrer et paramétrer la feuille de table

5
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Pour démarrer la feuille de table, 2 solutions :

Utiliser le raccourci clavier « ALT + T »
Cliquer sur : Feuille de match > Feuille de table

B EH S 0L

m a4 S FODD0OOIC - s-:f;_;—
- Feullle de Match
Feuilie de Table
o ol EUII
] tmprimer ration
e Quitter
SAIN
| Code Groupe Journée-Date Inbale
| Foooooete JI v 0808 14 au

La feuille de table utilisant les données rentrées dans la feuille de match apparait :

1. 2._1B.. 5 d

Tans Pae 1V [T 05

23 34 9
R

On peut voir:

- Les joueurs et officiels domicile
- Les joueurs et officiels extérieur
- Les différentes commandes utilisables (en bas)

- Lafenétre du film du match (fenétre grise en bas)

LE POUZIN HB 07

- SRR . -
16.__ 7
.

Avant de Uutiliser, il faut paramétrer la feuille : cliquer sur Uicone «clé » en haut a

»

gauche
Puis sur « Paramétrage rencontre ».

Une fenétre de paramétrage s’ouvre :

¥
<

MIONS HANDBALL
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Semdet¥ ..

Championnat:

Nombre Temps Mort d"équipe

Nbve Périodes:

Durée exclusion (s):

Nb Max TME Per 1 2

Sauvegarce

(N |

FOO00001C
Durée (mn): 30  Chronométre
Durée Temps Mort d"Equipe: 60
Nb Max TME Per 2 2
Abandon

Régler la feuille de table en fonction des régles de la catégorie qui joue :

Catégories M7 M9 | M11 M13 M15 M17 M18F M18M SF SG
Temps de jeu 5éq:1*10min
et périodes 4éq:1*12min 3*12min | 2*20min | 2*25min | 2*25min | 2*30min 2*30min | 2*30min | 2*30min
3éq:2*10min
Temps morts 3TME
d’équipe 0 0 1parMT | 1parMT | 1parMT | 1parMT 2 max/MT
1 max apres 55éme
Exclusion 1min 2min
Taille du 0 0 0 1 2 3 2 3 2 3
ballon

Lorsque les parametres sont bons, cliquer sur « SAUVEGARD », la feuille de table est

paramétrée.

-

SAINT GERMAIN BLAVOZY HB

TME ! 30:00 X START \

LE POUZIN HB 07

Lorsque I'arbitre démarrera le match, démarrer le temps en cliquant sur « START »

Commandes en match

TME

SAINT GERMAIN BLAVOZY HB
' 0006 * N 0 o
- 3 - P 5 ..
9. 10 7.5
134 __ 9.
;o] Wy
Avort 2 min - But

LE POUZIN HB 07

R B

6 7
[

T™E

JABXXB

TME

Marquer 1 but> Cliquer sur la joueuse qui a marqué, puis cliquer sur «BUT ».

Le but est validé dans la case film du match (en bas) :

MIONS HANDBALL

Tps

Action Recevant

BR B

\Y

02:4... But N°2 GERENTON vitaline épouse SEEGER
00:0...

Marche Chrono

0 0
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Enlever la derniere action > Cliquer sur « ANNUL » a gauche  Annul Avert.

Pour toutes les autres actions > Cliquer sur la joueuse avant chaque marquage
(idem que les buts).

Exclusions > dans Uordre : arrét du temps et cliquer sur la joueuse, puis
sur case « 2min » ou « Disqual ».

Automatiquement, un compteur de temps s’affiche sous le score :
19:23 « NN 7 19
N°8 VICTOIRE sophie 00:04

Le logiciel n’en affiche qu’une a la fois en cas de joueuses sanctionnées pour une méme
équipe. De plus, U'heure de rentrée de la joueuse apparait a co6té de son nom ainsi qu’un
symbole bleu :

N9 VICTOIRE sophie 00:04
13 [0
10 s 117 i

FAIRE TRES ATTENTION !l : Souvent, il y a décalage de quelques
secondes entre le temps réel et le temps de la feuille de table (2

personnes, 2 temps de réaction, 2 compréhension des regles, etc,...).
Bien noter le temps de rentrée sur les fiches par rapport AU
CHRONOMETRE DE SALLE

Temps morts > au buzzer du chronomeétreur, appuyer sur « TME » du
demandeur TME

Un chronomeétre démarrera automatiquement, du c6té de 'équipe demandeuse :

S8 1

ATTENTION, IL FAUT RELANCER LE TEMPS DU CHRONO DE LA FEUILLE DE TABLE MANUELLEMENT

A noter : le nombre de temps morts pris par ’équipe apparait a coté du bouton.

Mi-temps : un chronométre se mettra automatiquement en route. La mi-temps dépend
desregles selon la catégorie. ILest conseillé d’avoir une montre pour ne pas faire attendre
les acteurs du match.
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La fin du match

L'arbitre siffle la fin du match.

Fermer la fenétre de « Feuille de table électronique » (croix rouge de Windows normale en

haut a droite).

Attendre que Uarbitre du match déverrouille la feuille de match (enléeve sa signature).

Cliquer sur « IMPORT TABLE » dans longlet résultat.

oels | SAINT GERMAN BLAVOZY HB | LE POUZIN HB 07, Résuran

SAISIE DES SCORES
M- Tomps Score Finol Tus au Buts Prolong. 1 il Prolong.
A B A b A A A 3 [ E |

Magique ! La feuille se remplit automatiquement !

33

é" FEUILLE DE MATCH
. Iédération Frangaise de Handball
SAINT GERMAIN BLAVOZY HB / I'%

Contm Conmpe rnes [we roaw Comgmenton |V Coinige
000 1 oI e ORI e 14O ODLE Ovmppms st { voenimn Nestiowmaie { davvivvions POT4TOIS - w) Tow tomar OO Neae. (-

Loy dw w Darcontre
Lo Hercorere (e ey orere resre ' >4e
JARXXIH 10014 20 % s 0 | & Dkt &) 00
Olnpmis | 3APeT GCRMANY DAYOTY 1 | AL POUDII 0 87 Norimes
.‘ prbemtti i _
!
- 3T e - -
)f‘- Scoes [ Tusoubues | [ Prolong 1 || Prolong. 2 | [ Peode2 | [ Perode

A |[ A .|l A SEEGER urent ASTER (hsophe
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Idem pour les statistiques joueuses des deux équipes :

R Akl [P MRy s 8 e
NUM  Cap Nom Prénom Liconce Iypo NV
(1] n 2 v IMARY PO LT | ™ 0342052200041
—2
02 g3| IR THOm| mae LAne] 0363052200400
g 2l uuaun-ml vitaline 134205220044 7jA
17 r»vw:e-«vu} Auralie 1182052200045
L 4
(L) > s omme 1o 134 I0HAT0074%
]
LIABEUY Low 034305470022
L 4 3 TABEUY] 43054 1
or . VIOTOTRE] sophie 03430572006 764
]
(L] n 1 PRIGANL| peryine 0343054200144)A
|
o n 10 I ROCHIR] e 1343054200140 0
w BOCHRN) t anm OS5 AZ00TATIA
a ! i
- - )l

Bien vérifier avec I'arbitre du match.

En cas de blessure :

s’ouvre :

Appuyer sur la croix verte du numéro de la joueuse correspondante (ex : GERENTON). Une fenétre

\

GERENTON vitaline Licence 0343052200449
Blassure

Localls

Identifier I'endroit de la blessure (ex : épaule droite). Appuyer sur la croix verte.

Ajouter des commentaires si
nécessaire, et s’il y a eu une
intervention ou non des
personnels de secours (pompiers,

samu,...).

Cliquer sur enregistrer. La blessure
est prise en compte.

Revenir a Uonglet « Résultats ».

MIONS HANDBALL

4] GERENTON vialine Licence 0343052200440
[+] Lnainaun Dssee
r-nbuwnn
L +]
[+] Q
Intervention Corps Médical
Q Q Q Evacuaton Santtaire
n a Douknrs
L+ B +
4}
B S Shovs Suewre,
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o e swmbeots IO, T e . Ty -

~~~~~ de Mans

ﬁ' FEUILLE DE MATCH [ sewaomennncere | L2 rotw
Fédération Frangaise de Handball 26 | 33
SAINT GERMAIN BLAVOZY HB/ LE POUZIN HB 07

1 o000 1C 1 e OB 14 e 14014 a'u‘:;l...:;h:-.-m—-;—— 2OIUD0LS - ) tuw tonse COF Neat. ¥

-‘:;;:'.'»:‘.‘ {'-:..l"-.-':tl.l. T

e G

CBumrs  SART GEIRAM DLAVOLY P B FOMIE 37 T

S SR [o————

Prye— [N [ —— Prolong. 1 || Protomg. 2 || memose2 Pomote

o B D S S ;,{_: | jaemRodac] [rR-RiSe] I8 } SR marrs ASTER monere
"* | = . | » 1 | |

.
>

BOITEL rrvaes GMBERT N

Si une réclamation est posée, cocher la case commentaire feuille et écrire dans la fenétre au-dessous.

Faire signer tous les acteurs demandés (I’arbitre signe en dernier). La feuille de match électronique
utilise un systéme de mot de passe pour confirmer une signature. Utiliser un mot de passe original !
(éviter les « 1234 » ou les « azerty »). Lorsque l'arbitre signe, la feuille est automatiquement
sauvegardée et préte a envoyer. A domicile, contacter le responsable des envois.

Terminé!

(Les feuilles de match doivent étre exportées vers Gest’Hand > maximum le
dimanche en fin de journée, sous peine d’amende).

Informations pour se connecter au compte de Mions :

mionshandball / Mionshb2425!
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Le role des officiels de table

e Le chronométreur
1) Ilcontrdle le temps de jeu

La durée du temps de jeu est fixée par I'organisateur de la compétition.

Il est généralement pour les équipes adultes de 2 x 30 minutes, la pause a la mi-temps de 10 minutes.
Pour les équipes de jeunes, la durée du temps de jeu est modulée selon I’dge des compétiteurs et des
réglements ligue et comités (précisés en annexe dans les régles techniques de -7 a -11 et dans les
dispositions sportives de -13 a séniors). Les modalités de prolongation éventuelles sont également
notifiées par I'organisateur de la compétition.

Le match commence avec le coup de sifflet d'engagement.

L'arbitre de champ vérifie avant de siffler que le chronométreur est en capacité de déclencher son
chronometre, en levant le bras a destination du chronométreur qui lui répond de la méme maniere
lorsqu’il est prét. Il agira de la méme maniére a chaque reprise du chronometre.

Le match se termine par le signal sonore automatique de l'installation murale de chronométrage ou

par le signal de fin du chronométreur. Si aucun signal de ce type ne retentit, |'arbitre siffle pour indiquer
que le match est terminé.

Lors de l'utilisation d'une installation murale de chronométrage, le chronometre devrait, si possible,
étre réglé pour fonctionner de 0 a 30 minutes (voie ascendante).

Toute irrégularité et toute attitude antisportive commise avant ou en méme temps que le signal de fin
(fin de mi-temps ou fin du match) doivent étre pénalisées, méme si la sanction ne peut intervenir
gu'apres le retentissement de ce signal. L'arbitre ne sifflera la fin du match qu'apres I'exécution du jet
franc ou du jet de 7 meétres dont il y a lieu d'attendre le résultat immédiat Si le signal de fin (de mi-
temps ou de match) retentit précisément au moment de I'exécution d'un jet franc ou d'un jet de 7
metres méme si le ballon est déja lancé, il y a lieu de recommencer ce jet. Il convient d'attendre le
résultat immédiat de ce jet avant que les arbitres terminent le match.

Les temps morts

Les arbitres décident quand le temps de jeu doit étre interrompu et quand il doit reprendre. Les
arbitres signalent au chronométreur l'instant de I'arrét du chronomeétre par 3 coups de sifflet brefs et
par le geste 15 :

A l'issue d"un temps mort, le match doit toujours étre repris par un coup de sifflet d’arbitre (demande
confirmation a la table de marque avec le bras levé).
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2) Ilcontrole ’exécution des sanctions disciplinaires.

Seul I'avertissement (carton jaune) ne nécessite pas I'arrét du temps. Le jet de 7m peut faire I'objet
d’un arrét de temps au bon vouloir de I'arbitre (geste 15 et 3 coups de sifflets). Les autres sanctions
(2min, disqualification, et exclusion) font obligatoirement I'objet d’arrét du temps.

Le chronométreur doit prendre note du N° du joueur sanctionné, de I’heure de sortie et de I’heure
de rentrée, et guide le secrétaire de table (s’il y a lieu) pour qu’il puisse les notifier aux équipes. Celui-
ciinscrit ceci pour lui sur une feuille de recueil, et le communique aux équipes par un feuillet le trépied
posé sur la table de marque du c6té de I'équipe du fautif.

Par un signal d’avertissement au chronométreur (bras levé), I'arbitre vérifie que le jeu peut reprendre.
Le chronométreur confirme en levant un bras. La reprise du jeu s’effectuera par un coup de sifflet de
I'arbitre de champ.

L’Avertissement

L'arbitre signifiera 'avertissement au joueur ou a I'officiel fautif
et au chronométreur/secrétaire en brandissant un carton jaune.

Un joueur ne devrait pas recevoir plus d'un avertissement et une équipe pas plus de trois
avertissements. Un joueur qui a déja été exclu pour 2 minutes ne devrait plus recevoir d'avertissement
par la suite (sauf cas exceptionnel pour faute réellement grave faite précédemment).

Les officiels d'une équipe ne peuvent pas recevoir collectivement plus d'un avertissement.
L’Exclusion

Apres avoir ordonné un arrét du temps de jeu, I'arbitre doit clairement signifier I'exclusion au %
joueur fautif et au chronométreur/secrétaire en faisant le geste réglementaire, en I'occurrence

en levant un bras et pointant deux doigts et désigner de I'autre bras le joueur concerné.

Une exclusion entraine la diminution pendant 2 minutes de I'effectif de I'équipe concernée. Le joueur
sanctionné ne peut reprendre le jeu pendant cette période. Il se tient assis sur son banc de touche.

L'arbitre a le droit de prononcer immédiatement une exclusion de deux minutes, sans que le joueur
n'ait regu auparavant un avertissement et que |I'équipe n'a pas encore recu trois avertissements.

Un officiel peut-étre exclu directement, méme s'il n'y a pas eu d'avertissement envers un autre officiel
de son équipe. Lorsqu’un officiel d'équipe regoit une exclusion de 2 minutes, cet officiel est autorisé a
rester dans la zone de changement et effectuer sa fonction ; cependant son équipe est réduite d'un
joueur sur l'aire de jeu pendant 2 minutes.

Attention !!! Cette exclusion n’est pas comptabilisée au joueur qui sort 2 minutes,
mais bien a I’ officiel sanctionné
Toute exclusion est toujours prononcée pour une durée de 2 minutes de temps de jeu ; la troisieme

exclusion du méme joueur entraine toujours une disqualification.

Lorsque le temps d'exclusion d'un joueur n'est pas écoulé a l'issue de la premiere mi-temps, celui-ci
continue lors de la seconde mi-temps. La méme regle s'applique entre le temps réglementaire et les
prolongations et pendant les prolongations.

Disqualification

SN
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Apres avoir ordonné un arrét du temps de jeu, I'arbitre doit clairement signifier la disqualification au
joueur ou a l'officiel fautif, et au chronométreur/secrétaire en brandissant le _ et en
désignant le joueur.

Une disqualification d'un joueur ou d'un officiel d'équipe porte toujours sur la totalité du temps de
jeu restant du match. Le joueur ou I'officiel doit immédiatement quitter I'aire de jeu et la zone de
changement. Apres avoir quitté I'aire de jeu, le joueur ou I'officiel n'est plus autorisé a avoir de contact
avec son équipe.

La disqualification d'un joueur ou d'un officiel de I'équipe, sur ou en dehors de I'aire de jeu, pendant la
durée du temps de jeu est toujours accompagnée d'une exclusion pour I'équipe. En d'autres termes,
I'équipe est réduite d'une unité sur l'aire de jeu pendant 2 minutes.

Plusieurs irrégularités dans une méme situation

Si un joueur ou un officiel d'équipe s'est rendu coupable de plus d'une irrégularité simultanément ou
successivement avant que la rencontre n'ait repris et que ces irrégularités justifient différentes
sanctions, en principe seule la plus sévere de ces sanctions sera appliquée.

Cependant il y a les exceptions suivantes ou une équipe sera toujours réduite sur l'aire de jeu
pendant 4 minutes :

e si un joueur exclu est coupable de comportements antisportifs avant la reprise du jeu, il
recevra une exclusion supplémentaire. (Si cette exclusion est la troisieme exclusion de ce
joueur, il sera disqualifié),

e siun joueur vient de recevoir une disqualification (directe ou pour une troisieme exclusion) et
est coupable de comportements antisportifs avant la reprise du jeu, son équipe sera pénalisée
non seulement des 2 minutes réglementaires correspondant a la disqualification mais de 2
minutes supplémentaires correspondant a I'attitude antisportive apres disqualification, ce qui
portera donc le temps d'exclusion infligé a I'équipe a 4 minutes.

e si un joueur vient de recevoir une exclusion et est coupable de comportements antisportifs
grossiers avant la reprise du jeu, il sera disqualifié en plus de I'exclusion initiale; en d'autres
termes, I'équipe sera réduite sur l'aire de jeu pendant 4 minutes.

e siun joueur vient de recevoir une disqualification (directe ou pour une troisieme exclusion) et
est coupable de comportements antisportifs grossiers avant la reprise du jeu, I'équipe recevra
une sanction supplémentaire et sera réduite sur I'aire de jeu pendant 4 minutes.

Irrégularités commises en dehors du temps de jeu

Les arréts du temps et les prolongations font partie du temps de jeu, pas les pauses entre les mi-temps.

Tout comportement antisportif, antisportif grossier ou toute voie de fait d'un joueur ou d'un officiel
d'une équipe qui intervient dans les locaux d'un match mais en dehors du temps de jeu devra étre
sanctionné.

Dans le cas d’une disqualification avant le match, I'équipe est toutefois autorisée a débuter le match
avec 12 joueurs et 4 officiels.

Apres une disqualification pendant la pause entre les mi-temps, I'équipe peut aligner sur l'aire de jeu
le méme nombre de joueurs qu'a la fin de la mi-temps.

Dans le cas d’une sanction apres la fin du match, les arbitres rédigeront un rapport écrit.
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3) Ilsignale les temps morts d’équipe.

Chaque équipe a droit a un ou deux temps morts d'une minute au cours de chaque mi-temps du temps
de jeu réglementaire (sauf dans les 5 derniéres minutes de la mi-temps 1 seul temps mort).

Une équipe ne peut demander son temps mort que lorsqu’elle est en possession du ballon (Ballon
en jeu ou lors de l'interruption du jeu).

Une équipe qui souhaite demander un temps mort doit déposer (et non pas jeter, balancer, etc...) son
carton vert sur la table de marque, par I'intermédiaire d’un officiel d’équipe.

Le chronométreur interrompt alors le match par un signal sonore et arrét du chronométre (I’arbitre
faisant le geste 15 et 3 coup de sifflet). Il indique I'équipe qui a demandé un temps mort en tendant
le carton vert du c6té de I'équipe demandeuse.

Le carton vert est ensuite placé sur la table du c6té de I'équipe qui a demandé le team time-out et y
restera pendant la durée de la mi-temps.

Le chronométreur indiquera par signal sonore la fin du temps mort par un signal sonore apres 50
secondes et un autre a la fin de la minute d’arrét de jeu. Le jeu reprendra au coup de sifflet de I'arbitre.

4) Ilindique le score.

Le chronométreur affiche les buts des qu’ils sont accordés par les arbitres. L'arbitre de but siffle
(deux coups de sifflet brefs) et confirme la validité du but en levant le bras. =

Le but ne peut étre accordé si un arbitre ou le chronométreur a interrompu le match avant que le
ballon ait complétement franchi la ligne de but.

Un but accordé ne peut plus étre annulé une fois que I'arbitre a sifflé I'engagement. Si le signal de la
fin du match ou de la mi-temps retentitimmédiatement aprés le but et avant I'engagement, les arbitres
doivent clairement indiquer (sans engagement) qu'ils accordent le but.

e Le Secrétaire
1) Ilcontréle, sous 'autorité de Uarbitre, la feuille de match.

Les joueurs :
Une équipe comprend jusqu'a 12 joueurs (14 en Coupe).

Sur l'aire de jeu, ne peuvent se trouver en méme temps que 7 joueurs. Les autres joueurs sont des
remplagants.

Pendant toute la durée du match, I'équipe doit avoir un des joueurs sur l'aire de jeu désigné comme
gardien de but et vétu de maniére distincte. Un joueur désigné comme gardien de but peut devenir
joueur de champ a tout moment. De méme, un joueur de champ peut devenir un gardien de but a

tout moment.
Seuls les joueurs présents peuvent étre inscrits sur la feuille de match.

Au début du match, toute équipe doit présenter au moins 5 joueurs sur l'aire de jeu.
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Les officiels :

Toute équipe est autorisée a utiliser au maximum 4 officiels d'équipe au cours d'un match. Ces officiels
ne peuvent pas étre remplacés pendant la rencontre. L'un d'entre eux doit étre désigné comme
"responsable d'équipe". 1l est seul habilité a s'adresser au chronométreur/secrétaire et
éventuellement aux arbitres. La rencontre peut continuer si le nombre de joueurs sur l'aire de jeu
descend en dessous de 5.

Un joueur ou un officiel est autorisé a participer au match s'il est présent lors du coup de sifflet
d'engagement et inscrit sur la feuille de match.

Les joueurs et les officiels arrivant apres le début du match doivent, pour pouvoir participer, obtenir
I'autorisation du secrétaire/chronométreur aprés vérification de sa licence ou de son identité et étre
inscrits sur la feuille de match.

2) 1l fait la comptabilité des buts, des buteurs, des sanctions recues, des temps-

morts d’équipe.

En utilisant soit directement la feuille de match soit sur une feuille de recueil qu’il retranscrira a la fin
de la rencontre sur la feuille de match.

Avant de reprendre le jeu, I'arbitre doit vérifier que le secrétaire a bien identifié la sanction et le joueur
concerné. Le secrétaire reproduit alors la sanction en brandissant carton jaune ou rouge ou geste
d’exclusion.

Le secrétaire signalera aux arbitres les anomalies, au plus vite mais sans contrarier la régle d’avantage.
Par exemple : but marqué par un joueur non inscrit ou portant un mauvais n°, joueur averti 2 fois, joueur
exclu 3 fois...).

3) Il contrdle les changements de joueurs et signale aux arbitres les irrégularités (en
coordination avec le chronométreur).

Tout joueur autorisé a participer au match peut, en principe, entrer en jeu a tout moment via la zone
de changement de son équipe, entre la ligne médiane et le point tracé du cété de son équipe.

Le secrétaire et le chronométreur doivent signaler tout changement irrégulier ou non autorisé en
faisant retentir le signal sonore et en arrétant simultanément le temps. lls exposent ensuite les faits
aux arbitres qui sanctionneront le fautif s’ils le jugent utile.

Si le chronométreur interrompt la rencontre en raison d’'un mauvais changement ou d’une entrée en
jeuirréguliere, il doit le faire sans prendre en considération les régles générales régissant I'avantage.
Le match reprendra par un jet franc pour I'équipe adverse, généralement a I'endroit méme de
I'irrégularité. Et si une occasion manifeste de but est déjouée par une telle irrégularité de la part de
I'équipe qui défend, un jet de 7 meétres sera accordé.

Pour tous les autres types d’irrégularités, il convient d’attendre le prochain arrét de jeu pour les
signaler aux arbitres.

e  Siun joueur non autorisé a participer au match entre sur l'aire de jeu (non inscrit sur la feuille de match),
son officiel responsable de I'équipe recevra une sanction progressive. La rencontre reprend avec un jet
franc pour I'équipe adverse et le joueur est inscrit sur la feuille de match.
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e Siunjoueur entre sur l'aire de jeu en dehors de la zone de changement ou avant que le joueur remplacé
ne soit sorti de I'aire de jeu, il est sanctionné d’une exclusion.

e Siun joueur sort de l'aire de jeu en dehors de la zone de changement, il doit étre sanctionné par une
exclusion.

e  Si plus d'un joueur de la méme équipe sont coupables d'un changement irrégulier dans la méme
situation, seul le premier joueur en irrégularité est sanctionné.

e Un officiel ne peut entrer sur l'aire de jeu au cours du match qu’avec I'autorisation de I'arbitre. Toute
irrégularité a cette régle doit étre sanctionnée comme une attitude antisportive. Le jeu reprend avec un
jet franc pour l'équipe adverse.

4) |l signale a l'arbitre les comportements non autorisés des « bancs de touche ».

La table de marque ainsi que les bancs de changement doivent étre placés de maniere a ce que les
chronométreurs/secrétaires voient les lignes de changement. La table devrait se trouver plus pres de
la ligne de touche que les bancs, mais devrait étre distante de celle-ci au minimum de 50 cm (si
possible).

La permission de se déplacer n’est accordée qu’a un seul officiel de I'équipe. Il doit le faire en
respectant les limites de la zone de changement (pas de passage devant la table, ni de stationnement
a proximité).

Les joueurs et officiels présents sur la zone de changement ne doivent en aucun cas entraver le champ
de vision du chronométreur et du secrétaire.

Rappel
En cas de litige, la table de marque n’intervient qu’a titre consultatif.
La décision finale appartient aux deux arbitres de jeu.

Dans les deux cas (secrétaire ou chronométreur), les responsables de la table de marque ne sont
jamais les spectateurs d’une rencontre, mais des acteurs actifs de son bon déroulement.

SN
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- Information sur le role et les missions de Uarbitre (vus en formation JA T3 -

Oct. 2024)

Préambule : Venir avec sa convocation et la conclusion de match (couleurs de maillots
joueurs et gardiens / colle autorisée ou pas / contacts).

o Role de l'arbitre AVANT LE MATCH (se présenter 1h avant) :

=  Controle du Terrain et des filets ;

= Feuille de match électronique (FDME) : vérification, décocher les
noms, verrouiller la feuille avant que le match commence ;

= Vérifier les équipements des pratiquants (bijoux, lunettes, perging,
protection) ;

= Repérer qui est le Responsable de salle et de l'espace de
compétition (RSEC) ;

= Protocole avant-match: se changer, vérification temps-mort,
préparer ses cartons : jaune, rouge, bleu et blanc.

= Vérifier la feuille de match, décocher les noms, Faire « Vérification
Saisie Feuille » puis verrouiller la feuille en mettant son mot de
passe.

= Tirage au sort

* Echauffement

o Role de l’arbitre PENDANT LE MATCH :

= Protection des joueurs (pédagogie, échelle des sanctions),
utilisation de la bonne gestuelle, noter le score/sanctions sur son
carton de marque, gestion temps-mort (vérification avec la table),
gestion des coachs, communication avec tous les acteurs du match
(table/joueurs/coachs), autorité et la posture de Uarbitre.

o Role au coup de sifflet de FIN DU MATCH :
= Protocole de fin: serrer la main des joueurs, coachs, table.
= \érification avec la table (sanction, score), demander s’il y a des
blessés.
= Cléturer la FDME (faire signer secrétaire, chronométreur, les 2
coachs, RSEC, accompagnateur JA, arbitres a la fin) ;
=  Appuyer sur « IMPORT TABLE ».
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- Role et mission de 'accompagnateur Jeune arbitre

Utilisation du TRC « Temps mort de Régulation Comportementale » : utilisé par un juge
accompagnateur certifié.

Temps de Régulation Comportemental
v , Protocole (Suite)

Définition

* Le Temps de Régulation Comportemental (TRC) est indépendant des trois temps morts

I d'équipe (TME
© Il n"a pas de durée spécifique

* |l doit permettre au juge accompagnateur de réguler le climat que les circonstances de = y
I'environnement nécessitent, notamment |‘attitude de 'officiel des équipes ou du public

* Le jeu reprendra sur décision du juge accompagnateur une fois le probléme résolu

* Il pourra aussi faire intervenir le responsable de salle (RESEC) pour une intervention auprés
du public

* En cas d'impossibilité de remédier 3 la situation, le match pourra étre arrété et la COC
statuera

Temps de Régulation Comportemental

Evolution de la FDME
Introduction du Temps de Régulation Comportemental : TRC (bouton orange)

L'appui sur TRC —— -
« Arréte le chrono si il est (=) [=_m=)
en marche r . , .

* Le TRC est enregistré dans
le déroulé de match

« Le jeu peut reprendre a R

SN TR M N
(pas de durée fixe)

Pour consulter le livret de Uarbitrage 2025
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- Role et mission du Responsable de salle

Responsable de Salle

et d’Espace de Compétition (RSEC): UN VRAI ROLE!

Son statut
¢ Il est membre licencié FFHB du club d'accueil
e |l est chargé de I'ordre dans les tribunes, autour du terrain et dans les voies d'acceés aux vestiaires.

o |l s'inscrit sur la feuille de match et assume ainsi une fonction d'officiel
¢ |l est majeur et identifiable par un brassard ou une chasuble avec inscription distincte. Il n’assure que cette fonction
e |l est le garant d'une bonne ambiance sur et hors du terrain;

Son réle

¢ |l assume une fonction officielle

e |l se doit d'étre neutre et impartial

e |l accomplit sa mission de fagon responsable méme si son intervention va a I'encontre de personnes de son club

e Sur demande des arbitres ou des officiels, il se charge de faire régner l'ordre dans la salle et peut étre amené a demander de
sortir aux perturbateurs.

o |l est le facilitateur du bien vivre dans la salle
e Attention! il n'est en aucun cas un policier!

Avant la rencontre

¢ |l s'équipe de son brassard officiel et se présente aux arbitres et aux officiels
o il s'assure du respect du réglement en matiére d'utilisation de colle ou résine
e |l s’assure de la praticabilité des issues de secours

Pendant la rencontre

e |l est dans la salle pendant toute la durée de la rencontre et il est a I'écoute des réclamations, des mécontentements
éventuels des managers, du public...

e En cas de comportement excessif, il intervient avec diplomatie auprés de la ou des personnes. Il les améne a garder leur
calme et a relativiser.

¢ |l n'hésite pas a intervenir auprés des supporters si ceux-ci dépassent les limites admissibles.
e |l n"attend pas que I'arbitre demande une intervention (public virulent, déplacement autour de I'air de jeu,...)
¢ |l peut demander I'interruption du match a I'arbitre en cas de mise en danger des acteurs du match,

en cas de propos : (Raciste, xénophobe ou discriminatoire).

A lafin de la rencontre
e |l se tient prés de la table officielle, des vestiaires ou de tout lieu de la salle qui pourrait nécessiter sa présence
¢ |l peut sur demande des officiels les accompagner jusqu’a leur véhicule

En cas d’incident sérieux

¢ |l prend toute mesure utile et en rend compte par un rapport écrit sous 48 heures soit a la ligue et/ou comité
¢ |l peut a tout moment faire appel aux forces de I'ordre

Durant une pandémie

e |l prend toute mesure utile pour se protéger, il fait respecter les prescriptions politiques et/ou fédérales dans la salle
® |l peut durant la forte limitation du nombre de spectateurs aussi occuper la fonction de référent pandémique

Références
Annuaires de la FFHB: Textes réglementaires (art. 88.1 - 88.4) et Guide des compétitions (art. 9.7.1-9.7.2)

Et le bon sens de chacun
Document a disposer a la table officielle, pour information au RSEC Pierre-Ursanne Froidevaux MaJ 12-2020

ANNEXES :

£y
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Regles du Handball et gestes de Uarbitre

Reégles techniques par catégorie : -7, -9 et -11

Dispositions sportives de -13 a séniors
Reéglementintérieur du club

Environnement du jeu, ses regles et gestes de U’arbitre

L’environnement de jeu :

zones des
remplacements

rimétre de
sécurité

ligne de
surface de but

zone officielle

ligne médiane

nmlc Jeu 4

marque du
Jjet de 7m

rque de limit,
gurdien sur et de 7m

4
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- 1992.5 5 19925 Sl
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Source :ihf.info  IX. Regles de jeu du handball en salle 1er JUILLET 2022 page 7
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Figure 3 : Lignes de changement et zone de changement

Ligne médiane

l 5 5
l w
-1
AV
“I | v Lignes de changement _ Lignes de changement U Ligne de touche
w
I Table du ch
/ secrétaire
Banc des remplagants 350 £ 350 IBanc des remplagants |
/'['\
Joueurs exclus Joueurs exclus
ct 4 officiels et 4 officiels

La table du chronométreur et du secrétaire ainsi que les bancs des remplagants doivent étre placés de
maniére a ce que le chronométreur/secrétaire puisse voir les lignes de changement. La table devrait se
trouver plus prés de la ligne de touche que les bancs. Une distance d’au moins 50 cm devrait séparer
la table de la ligne de changement.
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Focus Arbitrage - Geste de Uarbitre :

°
0
Fl

s @sstes de Farbiere

oo
Pour se faire comprendre et respecter des joueurs et du public, CC
Tow, Léa et Jimi s/exprinent par des apates universels codifiés. . quiis connaissent par coeur.

r \NFORME'R

Gestes poY
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Regles techniques des M7/ M9

Reégles techniques des M7 / M9

Catégorie Terrain Matériel
m7 Autorisée
4 joueurs sur Cage de
M9 V Dans la largeur -
‘ le champ Autorisée (20m de long x MiniHand
Découverte 5 g (1,70m x 2,40m)
% " 18m de large)
M9 Mixte 1 gardien Autorisé
Intermédiaire ptorsee Ballon en matiére
; Zone a 5m
— (3+1 possible) souple
M9 Féminine
Découverte
Cage de hand
M9 i
Confirmé Autorisée Dans la longueur avec réducteur
) B OBLIGATOIRE
4 joueurs sur avec la largeur
le champ d’un terrain de
Ballon souple ou
+ basket &
1 waveliEn en cuir TO
M9 Féminine & Zone de hand (a choisir par les
Intermédiaire / oneraedal entraineurs au
Confirmé

début du plateau)

Durée

conseillée

Plateaua5:
1x 10 min

Plateaua 4
1x12 min

Plateaua3:
2 x 10 min

Donner du temps
de jeu a chaque
joueur

Changer de
gardien
régulierement

Reégles techniques des M7 / M9

Catégorie

M9 Mixte
Intermédiaire

M9 Féminine
Découverte

M9 Mixte
Confirmé

M9 Féminine
Intermédiaire /
Confirmé

Arbitrage

Priorité aux
jeunes arbitres

Arbitrage
pédagogique
(jeune arbitre
avec tuteur
licencié)

Expliquer les
fautes
dangereuses

Respecter les
jeunes arbitres

Principe des
engagements

Engagement du
gardien sans
géne de
I'adversaire

Principe de
défense

Défense tout
terrain
(pas de défense
autour de la
zone)

Pas de contact
physique

Pas de
neutralisation

Adapter la
défense si
I'équipe adverse
est en grande
difficulté
(on reste dans sa
moitié de
terrain)

Organisation
du plateau

Pas de
classement

Ambiance du
[JEICED

Ne pas faire de
« championnite »

Gérer les
comportements
« déviants » des

parents

Encourager vos
joueurs, valoriser
leurs actions
positives




Regles techniques -11 : Découverte, Intermédiaire et Confirmeé

Dans le cas des équipes masculines, il est possible d'inscrire trois filles maximum sur la

\J . L) L L) LAY o
h ‘\I\S ()N Z(lzs . 2 (lZ() Q feville de match électronique (FDME).
Compéﬁﬁon moins de 11 ans S'il n'y a pas assez de joveuses pour faire une équipe, il est possible de les inscrire en

Découverte

de 8a 10 ans équipe -11F territoriale. Informations auprés de Cindy DE FREITAS :
06 46 73 52 28 - 5169000@ffhandball.net.

bre de joueurs Scancc
(13h00 - 18h00)
o Dimanche
de 5 a 12 joveurs (10h00 - 15h00)
}\' E 4 joveurs + 1 gardien Responsable de salle  EaNFETVLH
L ~ Secrétaire club visiteur OU recevant

Chronométreur club recevant

A

* Obligation d'utiliser au moins 2 gardiens
de but différents sur les 3 tiers-temps.

* Un but est validé méme lorsque le ballon
touche le réducteur de but.

* Les Juges Arbitres Jeunes doivent étre
validés sur Gest'hand.

= Engagement du milieu de terrain

3x (@

povss:da’s = === Ligne de touche = ligne terrain basket

entre chaque fiers-temps
Défense homme a homme tout terrain (avec

changement d'adversaire si besoin) qui

ﬁ & cherche a récupérer la balle.

734 TM

d'une minute par match

* Neutralisation > 9 m.

* Défense stricte sur un ou plusieurs joueurs
interdite : le défenseur ne doit pas avoir
une intention portée uniquement sur
I'interdiction de la réception de la balle
a son adversaire.

Les changements de joueurs entre les
phases d'attaque et de défense sont
interdits : il n'est donc pas possible
d'utiliser un ou plusieurs joueurs
uniquement en attaque ou uniquement
en défense.

* Pas plus de 3 licences B.

COMITE RHONE
METROPOLE DE LYON
FEHANDBALL

Dans le cas des équipes masculines, il est possible d'inscrire trois filles maximum sur la

. . e e e YA
\s ‘\ I\S () N z (l z 5 " z (l 2 (’ Q feville de match électronique (FDME).
Compétiﬁon moins de 11 ans S'il n'y a pas assez de joveuses pour faire une équipe, il est possible de les inscrire en

Intermédiaire

) Samedi

-1 (13h00 - 18h00)

- Dimanche
(10h00 - 15h00)

2\ ‘/E 5 joveurs + 1 gardien Responsable de salle  [aNFEVT1
/A A\ Secrétaire club visiteur OU recevant

Chronométreur club recevant

de 8a 10 ans équipe -11F territoriale. Informations auprés de Cindy DE FREITAS :
06 46 73 52 28 - 5169000@ffhandball.net.

A

* Obligation d'utiliser au moins 2 gardiens
de but différents sur les 3 tiers-temps.

* Un but est validé méme lorsque le ballon
touche le réducteur de but.

* Les Juges Arbitres Jeunes doivent étre
validés sur Gest’hand.

= Engagement du milieu de terrain

1= et 2° tiers-temps
@ Taille O Défense homme @ homme tout terrain (avec

changement d'adversaire si  besoin) qui
cherche a récupérer la balle.

3x (@ @g

min

pause de 5 minutes
entre chaque tiers-temps

Défense alignée interdite
(0-5 interdite)

2x ™ ﬁqﬁ%;

d'une minute par match N

* Nevutralisation > 9 m.

« Défense stricte sur un ou plusieurs joueurs
interdite : le défenseur ne doit pas avoir
une intention portée uniquement sur
I'interdiction de la réception de la balle
a son adversaire.

Les changements de joueurs entre les
phases d'attaque et de défense sont
interdits : il n'est donc pas possible
d'utiliser un ou plusieurs joueurs
uniquement en attaque ou uniquement
en défense.

* Pas plus de 3 licences B.

COMITE RHONE
METROPOLE DE LYON
FFHANDBALL




SAISON 2025

2026 od

Compétition moins de 11 ans

Confirmé

Nombre de joveur

= de 5 a 12 joveurs

\ /
{ { 5 joveurs + 1 gardien
Z N

= Engagement du milieu de terrain

e 8 a 10 ans

1l Samedi
(13h00 - 18h00)
Dimanche

(10h0O - 15h00)

Responsable de salle club recevant

club visiteur OU recevant

Secrétaire

Chronométreur club recevant

A

Dans le cas des équipes masculines, il est possible d'inscrire trois filles maximum sur la
feville de match électronique (FDME).

S'il n"y a pas assez de joveuses pour faire une équipe, il est possible de les inscrire en
équipe -11F territoriale. Informations auprés de Cindy DE FREITAS :

06 46 73 52 28 - 5169000@ffhandball.net.

* Obligation d'utiliser au moins 2 gardiens
de but différents sur les 3 tiers-temps.

* Un but est validé méme lorsque le ballon
touche le réducteur de but.

* Les Juges Arbitres Jeunes doivent éire
validés sur Gest’hand.

3x (&

pause de 5 minutes
entre chaque tiers-temps

2x

d'une minute par match

1* tiers-temps

Défense homme a homme tout terrain (avec

changement d’'adversaire si  besoin) qui

cherche a récupérer la balle.

2° et 3°tiers-temps

Défense alignée interdite
(0-5 interdite)

MIONS HANDBALL

* Neutralisation > 9 m.

» Défense stricte sur un ou plusieurs joueurs
interdite : le défenseur ne doit pas avoir
une intention portée uniquement sur
I'interdiction de la réception de la balle
a son adversaire.

Les changements de joueurs entre les
phases d'attaque et de défense sont
interdits : il n'est donc pas possible
d'utiliser un ou plusieurs joueurs
uniquement en attaque ou uniquement
en défense.

* Pas plus de 3 licences B.

COMITE RHONE
METROPOLE DE LYON
FFHANDDALL
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3) s'il y a un bindme officiel neutre ou un JA officiel neutre, solliciter son concours,
4) Sinon confier la direction du match 3 tout binome officiel présent ou a tout JA officiel présent. Si

“re » se pré

C’est celui ou ceux de grade le plus élevé qui arbitre(nt) ; en cas d’égalité d’échelon, on tire au sort,

5) Si les deux équipes possédent plusieurs officiels (au moins 2), tirage au sort entre les deux officiels majeurs de chaque équipe (licence pratiquant). L’officiel tiré au sort assurera la fonction d’arbitre, I'officiel non tiré au sort reprendra sa fonction initiale,
6) Si une seule équipe posseéde plusieurs officiels (au moins 2), I'un d’entre eux arbitre (licence pratiquant),
7) Si un seul officiel par équipe, tout licencié pratiquant présent,
8) Si un seul officiel par équipe et aucun licencié pratiquant, arbitrage en bindme par un joueur de chaque équipe désigné par le responsable d’équipe.

Dispositions sportives 2025-2026 OO0
OBLIGATIONS M13F & M13M M15F M15M M16 F M17M M18F M18M P16 F P16 M Hand Fauteuil
Taille du ballon Taille 1 Taille 1 Taille 2 Taille 2 Taille 3 Taille 2 Taille 3 Taille 2 Taille 3 Taille 2
Temps de jeu & périodes 2*20 min 2°25 min 2*25 min 2°25 min 2*30 min 2°30 min 2°30 min 2°30 min 2*30 min 2*20 min
Exclusion 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min 2 min
3TME-1' 3TME-1 3TME-1' 3TME-1' 3TME-1'
Temps-morts d'équipe 1/période - 1 1/période - 1' 1/période - 1' 1/période - 1" 2 max/période 2 max/période 2 max/période 2 max/période 2 max/période 1/période - 1'
1 max aprés 55' 1 max aprés 55' 1 max aprés 55 1 max aprés 55° 1 max aprés 55'
de joueurs sur FDME 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12 dont i 3F
E " Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket | Cercle HB ou basket
nEagemen sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain | sinon milieu terrain
Nombre de joueurs 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 6+1 5+1 dont 2PMR + 1F
Type de défense sur période 1 | Défense étagée” - - - - - - - - -
Type de défi sur période 2 Défense libre* - - - - - = = & w
: Py
Interdict c::""“ s:'":/d’d Défense Stricte® ; | Défense Stricte® ; Colles et résines
nterdiction ngement a - - - - - - 5
ch f f R
changement att/GB att/def att/de éducteur souple
Désignations d'arbitres Ecole d'arbitrage Ecole d'arbitrage EA puls CTA sufr CTA CTA Ecole d'arbitrage Ecole d'arbitrage CTA CTA CTA
phase 2 Exc Rés
Horaire du match
di 13h00-18h00 14h00-19h00 14h00-19h00 14h00-15nh00 14h00-195h00 14h00-19h00 14h00-19h00 18h00-21h00 18h00-21h00 14h00-21h00
same:
Horaire du match
- b 10h00-15h00 10h00-15h00 10h00-15h00 10h00-16h00 10h00-16h00 10h00-16h00 10h00-16h00 10h00-16h00 10h00-16h00 10h00-16h00
imanci
Mixité non non non non non non non non non obligatoire
Nombre licence B 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Année d'age 2013/2014/2015 2011/2012/2013 2011/2012/2013 2010/2011/2012 2009/2010/2011 2008/2009/2010 2008/2009/2010 2008 et avant 2008 et avant 2010 et avant
Brulage non non non non non non non oui oui non
pour les jeunes, en cas d des arbitres désignés, le des jug biti sfai est 3 anticiper 15 minutes avant I'horaire prévu pour s'effectuer 3 'heure précise a laquelle doit commencer le match :
1) $'il y a un binome JAJ officiel neutre ou un JAJ officiel neutre, solliciter son concours,
2) sinon, tout bindme officiel JAJ présent ou 3 tout JAJ officiel présent. Si p “r ¢ »sep c’est celui ou ceux de grade le plus élevé qui arbitre(nt) ; en cas d’égalité d’échelon, on tire au sort,

Pour les matches de jeunes ou aucune désignation officielle n’est faite par une instance dépar r

*Défense libre : une défense libre sera soit étagée, soit alignée mais ne permet toujours pas les prises en stricte d'un joueur

Les défenses étagées sont de loin les plus formatrices pour les enfants de cette catégorie. Elles favorisent la mobilité, I'activité perceptive, Iinitiative indivi
privilégier méme si elles ne conduisent pas forcément 3 faire gagner le match.

, critéres indi

4 ou la sanction de match perdu par pénalité est appliquée 3 I'équipe recevante si celle-ci n’a pas mis en ceuvre les dispositions en vigueur pour faire arbitrer
la rencontre par des juges-arbitres jeunes ou a défaut par un juge-arbitre officiel.
TYPE DE DEFENSE * |
* Défense stricte sur un ou joueurs interdite = le dé ne doit pas avoir une i portée sur I'i dela ption de la balle de son adversaire.

*Défense étagée : la défense est considérée comme étagée quand un joueur au moins se trouve en dehors des 9m au début de la phase défensive.Dans le cas d'une rentrée en deuxiéme pivot de la part de I'équipe adverse, il est tout a fait possible que la défense s'aligne. La
défense doit pouvoir conserver un caractére étagé dans tous les autres cas.

pour intégrer des sélections dépar

Elles sont 3







